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Our Approach !







Our Approach

1000
buildings, divided in two different sites: the historic

area of Edinburgh covers more than

Old Town and the neoclassical New Town. The
two contrasting areas contain a reach and various
architectural heritage. Even though Edinburgh is
full of landmarks, which clearly define the skyline
and townscape, the research was focused not on
each single building, but on the urban changes
through time, analysing the overall movement of
the urban landscape through the flow of history.
It was in fact considered by the research team
counterproductive to get all the information
concerning each building and its changes through
four different time phases.

How did you organise and carry out

the research?

The research started from the comparison
between the selected maps of the four periods of
time, highlighting how the most meaningful urban
changes, like the construction of the town walls,
the bridges or the industrial area of Canongate,
has influenced the urban planning of Edinburgh.

The second step was to create a time map
catalog, where the main landmarks and buildings
were profiled, showing the foundation date,
when the main changes were carried out and the
demolition date when necessary. This catalogue
was extremely useful for the modelling team to
understand how many buildings or areas they had
to develop or change in each time phase.

For each landmark, building or area present in the
catalogue, it was created a specific template to
help modellers to easily visualise its appearance
and its changes through centuries. Each template
contains a map with the position of the building,
area or landmark in modern time, a timeline, some

engravings showing its development through
time, some technical drawings with measurements
when available and a short description of its
architectural style and history.

What were the main challenges

and how you managed?

The urban area of Edinburgh covered by the
UNESCO's recognition is very huge and various,
especially compared to the other cities developed
during this project, and in its hugeness was easy
to get lost. Fortunately, people in Edinburgh
are really passionate about their city and they
have kept greedily all secrets and memories of
their town. It was therefore easy to find a lot of
interesting research material, archives and online
catalogues that showed the city of Edinburgh in
different time phases. The labour was to display
all the information collected in a way that they
could help the modellers to visually render the
flow of urban history through time, which is the
peculiarity of the Approach projects. ortunately,
people in Edinburgh are really passionate about
their city and they have kept greedily all secrets
and memories of their town. It was therefore eas

It was also hard to reconstruct the aspect of
many buildings or roads of the earliest time. It
was possible to outline their general appearance
only after the codelling team in Budapest for
the developing of the time map of Edinburgh
is not enough accurate or technical to be used
as an archive or a reference document for the
conservation department of the Edinburgh World
Heritage Trust organisation, but it is valid enough
to creaa common user more than 135 pages of
research about the urban changes of the town in
few clicks. Thanks the interactivity of the video, it
would be

Krzysztof Jan Chuchra International coordinator
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Uktad miejski Edynburga jest odzwierciedleniem
historii Szkocji. Spogladajac na pejzaz miasta
od strony Gory Artura, tatwo zauwazy¢ wiele
charakterystycznych punktéw 1 historycznych
budynkoéw, ktore opowiadaja historie uwaznym
obserwatorom. Wyrazny jest kontrast pomiedzy
sredniowiecznym ~ Starym  Miastem  oraz
Georgianskim Nowym Miastem, co przedstawia
dwie twarze szkockiego charakteru. Wybrane
do modelowania cztery

fazy  historyczne

odzwierciedlaja t¢ wizje.
Fazy czasowe

Uktad miejski Edynburga odzwierciedla historie

Szkocji. Przez wieki, miasto bylo zamkniete
w murach obronnych jako rezultat konfliktéw
z wieloma przeciwnikami, przede wszystkim
Anglikami z potudnia. Z powodu ograniczonego
obszaru pod zabudowe, w miescie rozpoczeto
budowe pionowa od poczatku XVII wieku. Obszar
znany dzi$ jako Stare Miasto wkrotce stat sie
jednym z najwyzszych miast w Europie. Budynki
na Parliament Close, miedzy Saint Giles oraz
Cowgate dochodzity do czternastu pieter. Méwi
sie, ze w West Bow, jednej z najstarszych czesci
miasta, gorne pietra budynkdéw naprzeciwko byty
tak blisko, ze sasiedzi mogli pi¢ razem herbate bez

wychodzenia z domu.

Od konca XVII do XIX wieku, Edynburg zmienit
sie z wojowniczego, przeludnionego miasta na
miasto inteligencji. Zniszczono mury miejskie, co
pozwolito na horyzontalny rozwéj miasta ponad
Nor’ Loch. Powstato Nowe Miasto. Ta nowa czes$c

Krzysztof Jan Chuchra

International coordinator

miasta, inspirowana grecka architektura, uczynita
z Edynburga Ateny Pdtnocy. W tym samym
okresie skonstruowano takze mosty oraz kolej,
otwierajgc Edynburg na caly $wiat. W trakcie
epoki wiktorianskiej wprowadzono takze wiele
zmian w czesci Starego Miasta. Zbudowano wiele
budynkéw w typowym neogotyckim stylu. Budynki
byty catkowicie przebudowywane zwykorzystaniem
dla

niedo$wiadczonych oczu, ze pochodzg one ze

starych  kamieni, sprawiajac  wrazanie,

$redniowiecza.

Dlaczego wybraliscie takie okresy

do modelowania?

Miejskie planowanie przestrzenne w Edynburgu
byto juz rozwiniete w 1124 roku za panowanie kréla
Dawida |, ktéry stworzyt sredniowieczny “Burgh of
Eiden” budujac zamek, katedre Swietego Idziego,
“Via
Regia” lub Royal Mile. Zewnetrznym terenem byt

opactwo Holyrood potaczone poprzez

gréd Canongate, ktéry pozostat autonomiczny
do 1856 roku.

1742

Earliest time

miasta odzwierciedlajgcy

dobrze
ortogonalnej mapie Gordona z 1647 roku, gdzie
budynki
punkty miasta.

Petny pejzaz jego

poczatki  jest przedstawiony  na

wyraznie przedstawiono drogi, oraz
charakterystyczne Jednakze,
jedynie dzieki mapie Edgara z 1742 roku, mozna w
petni zrozumieé dramatyczne przeludnienie miasta
w tym okresie, miazdzonego przez mury miejskie
(the Flodden Walls).

13
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Sredniowiecze Miasto

Do XVIII wieku granica Edynburga byty mury
obronne co miato ogromny wptyw na topografie
i rozwdj miasta. Wtasciwie, ekspansja miejska w
XVI'| XVII wieku odbywata sie wytgcznie pionowo.
Scisniety pomiedzy murami Edynburg byt jednym z
najwyzszych miast w Europie. Dopiero po porazce
powstania jakobickiego Edynburg zmienit swoje
ambicje z politycznych na ekonomiczne. Ekspans;j
miejska zaczeta rozprzestrzeniac sie raczej poziomo
niz pionowo, na podtoc, gdzie niegdys lezato
jezioro Nor' Loch, czyli naturalna granica obronna
dawnego grodu. Po utracie swojego pierwotnie
obronnego charakteru, miasto stracito réwniez
mury. Zamiast tego powstaty mosty i wieksze
ulice, ulepszajac plan miasta dla sprawniejszego
podrézowania.

a. West Port
Flodden Wall 1514

e. Potterrow Port
Flodden Wall 1514 | 60

h. Leith Wynd Port
New | St Andrew Port
Flodden Wall 1514

c. Graveyard Ports
King's Wall 1514



b. Port to Greyfriars
Telfer Wall 1620

f. Cowgate Port
and St Mary’'s Wynd Port
Flodden Wall 1514 | 60

d. Bristo | Greyfriars Port
Flodden Wall 1515

g. Nedderbow Port
King's Wall 1369




1600
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Zamek

Historyczna twierdza zamku w Edynburgu
stoi na szczycie skaty zamkowej od czaséw
epoki zelaza. Byta uzywana gtéwnie jako
twierdza wojskowa. Ostatnia walka na

zamku miata miejsce podczas drugiego

powstania jakobickiego w 1745 roku. Po
pokonaniu Jakobitéw zamek byt uzywany
do przetrzymywania wiezniéw wojennych,
az do 1811 roku kiedy wielka ucieczka z
wiezienia pokazata jej niedoskonatosci w
konstrukcji. W XIX wieku podjeto wiele
planéw do przebudowy twierdzy na zamek
w stylu Scottish Baronial. Twierdza zaczeta
sie otwieraé na gosci w latach 30 XIX wieku.
Od tamte] pory zamek jest najczescie]
odwiedzang atrakcja turystyczng w Szkocji.
Gosci réwniez obchody Royal Military
Tattoo podczas corocznych obchoddw
stynnego Miedzynarodowego Festiwalu w
Edynburgu.

17



Saint Giles Planimetry
Medieval > 1830 > 1911

18

1490 | 1829
Lantern Tower

1830
William Burn
restoration

1911
Robert Lorimer
Thistle Chapel




Katedra Saint Giles

KatedraSaintGilesjestjednymznajstarszych
budynkéw w Edynburgu. Jej masywna bryta
siega czasow panowania kréla Davia |, w
1124. Przez wieki doswiadczata wielu reform
religijnych i zmian architektonicznych,
wiekszos¢ z ktérych przeprowadzono w XIX
wieku kiedy Luckenbooth i Old Tolbooth
zostaty zniszczone przez Williama Burna i
Williama Chambera. Kaplica Thistle zostata
ukonczona w 1911 roku.

19
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West Bow

Ulica West Bow byfa stroma zygzakowata
alejka, ktora zapewniata gtéwne wejscie
do miasta od zachodniej strony, taczac
Grassmarket i Lawnmarket. Znajdowata
sie tam mieszanka domoéw o drewnianych
fasadach, w formie odwréconej piramidy,
typowych  XVll-wiecznych  kamienic  ze
szczytami schodkowymi, wiez i sklepikow.
Znajdowat sie tam dom majora Weira,
cztowieka znanego jako “Czarnoksieznik z
Zachodniego kuku”, ktéry zostat stracony za
czary w 1670 roku.

21



1836
Georgian Time

Po utracie szkockiej niepodlegtosci oraz porzuceniu polityki, celem
Edynburga stata sie konsumpcja i rozrywka. To doprowadzito do miejskiej
rewolucji: nie tylko powstato Nowe Miasto, obszar, ktéry rozwinat sie
poza murami miejskimi nad Nor’Loch, jeziorem usytuowanym pod skata
z zamkiem, ale wiekszo$¢ wezesnych budynkdéw miasta Sredniowiecznego
zostato zniszczonych, aby umozliwi¢ budowe innowacyjnych mostéw
oraz nowy ukfad ulic. Takie dziatania zmienity w znacznym stopniu pejzaz
miasta, co odzwierciedla mapa Keya z 1836 roku.

22
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George street

Projektantem Nowego Miasta byt 26-letni James
Craig. Jego prosty i racjonalny projekt sktadat sie
z trzech gtéwnych réwnolegtych ulic przecinanych
przez dwie mniejsze, zwienczonych dwoma
gtéwnymi placami. Nazwy ulic byly zainspirowane
nowym pofaczeniem Szkocjiz Anglig i obywatelskim
hanowersko-brytyjskim patriotyzmem.

Charlotte square

Plac Charlotte Square, wymyslony w planie Craiga
by odzwierciedli¢ plac Swietego Andrzeja na
zachodnim krancu ulicy George Street, zostat
zaprojektowany przez stynnego szkockiego
architekta Roberta Adama. Domy potraktowano
jako jednolite bloki, aby sprawia¢ wrazenie
patacowych pierzei. Ten szczegdlny styl jest
uznawany jako jedna z najlepszych reprezentacji
georgianskiej architektury. Kolejng osobliwoscig
placu sa ogrody
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Wzgorze Calton Hill

Wzgdrze Calton Hill jest jednym z
najpopularniejszych miejsc spotkan
mieszkancow i turystow gdzie mozna
podziwia¢ panorame Edynburga. Widoczny
greckistylbudynkéw, zainspirowany gtéwnie
przez Akropol, reprezentuje poczucie
zdobycia miasta po niepowodzeniu
powstania Jakobitéw i poddaniu Anglii.
Z tego powodu Edynburg nadat sobie
tytut Aten Pétnocy, w przeciwienstwie do
Londynu, ktéry zostat nazwany Rzymem
Pétnocy. Pomyst ten przyszedt w 1822
roku zainspirowany wystawg akwareli z
wizerunkami Aten, artysty H. W. Williamsa,
wystawionymi obok widokéw Edynburga,
zapraszajgc odwiedzajgcych do zobaczenia
podobizny w scenerii tych dwéch miast.

27
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1924

Victorian Time

Co widoczne jest na mapie Bartholomewa z 1924
roku, rewolucja zwigzana z miejskim planowaniem
w Edynburgu zostata zakonczona w trakcie epoki
wiktorianskiej, tworzac obraz miasta zblizony do
dzisiejszego, mimo tego, ze wiktoriankie budowle w
stylu neogotyckim takie jak, wieza Hub, pomnik Scott
Monument oraz budynek New College traktowane
sgjako siegajace czasow Sredniowiecznych. Obszary,
ktéry przeszedt w XIX wieku najwieksze zmiany to
Canongate, gdzie wybudowano 38 przemystowych
browaréw zastgpionych w XX wieku biurami oraz
budynkami publicznymi takimi, jak nowy parlament.

Jak rezultaty projektu beda wykorzystane
przez Wasza organizacj¢ w przysziosci?

Co sprawito, ze Edynburg stat sie wazny na mapie
$wiatowego dziedzictwa UNESCO, to wiasnie
planowanie przestrzenne oraz jaskrawy kontrast
pomiedzy organicznym Starym Miastem oraz
planowanym Georgianskim Nowym Miastem, co
przektada sie na rozdzwiek miedzy instynktem oraz
racjonalnoscia, ktére znajdujg odbicie w charakterze
Szkotdw i ich historii. Dziedzictwo architektoniczne
Edynburga sprawia, ze pamieé o Szkocji jest wcigz
zywa.

Dlatego tez, jest wcigz wiele projektow ukazujgcych
jak powinien byt wyglada¢ Edynburg w dawnych
czasach. To co czyni projekt Approach wyjgtkowym
to fakt, ze po raz pierwszy wizualnie przedstawiono
zmiany historyczne w czasie. Dzieki interaktywnemu
video ukazujgcemu mapy Edynburga w rdznych
okresach, uzytkownikowi fatwo bedzie te okresy
poréwnaé. W ten sposdb, uzyska on wiedze o historii
Szkodcji i jego charakterze uczac sie jak odczytywad
pejzaz miasta. Interaktywna zawarto$¢ bedzie mogta
byé tez stosowana podczas organizacji innych
wystaw lub wydarzen dotyczacych miasta. Personel
Edinburgh World Heritage bedzie mdgt korzystad
z katalogu oraz szablonéw opracowanych przez
zespdt badawezy jako zrédto informacji o gtéwnych
budynkach oraz miejskiej czesci Edynburga.



29



Badania

Obszar Swiatowego Dziedzictwa UNESCO w
1000  budynkéw
potozonychwdwdchczesciachmiasta:historycznym

Edynburgu dotyczy ponad
Starym Miescie oraz neklasycystycznym Nowym
Miescie. Dwa kontrastujgce obszary to przyktady
bogatego oraz rdznorodnego  dziedzictwa
architektonicznego. Mimo tego, ze w Edynburgu
nie brakuje charakterystycznych budynkéw, czy
miejsc, ktdre jasno definiuja pejzaz miasta, badanie
nie skupiato sie na pojedynczych budynkach,
ale na zmianach w przestrzeni miejskiej w miare
uptywu czasu, analizujgc caty krajobraz miejski w

roznych okresach historycznych.
Ka jus organizéjat un veicat pétijjumu?

Badanie rozpoczeto sie od poréwnania wybranych
map przedstawiajgcych cztery okresy historyczne,
z uwzglednieniem  najistotniejszych  zmian
przestrzeni miejskiej takich, jak wybudowanie
murow miejskich, mostéw lub przemystowej czesci
Canongate, ktére wptynety na procesu planowania
miejskiego w Edynburgu. Drugim krokiem byto
stworzenie katalogu z mapami réznych okresow,
gdzie punkty charakterystyczne dla miasta oraz
budynki zostaty sprofilowane ze wskazaniem daty
powstania, okresu wprowadzania zmian oraz
wyburzenia jezeli dotyczy. Ten katalog okazat sie
by¢ bardzo przydatny dla zespotu modelujacego
i pomogt w zrozumieniu jak wiele budynkéw oraz
obszaréw musiato sie zmieniaé w poszczegdlnych

fazach historycznych.

Dlakazdego charakterystycznego punktu, budynku
lub obszaru obecnego w katalogu, opracowano
szablon, aby poméc osobom modelujgcym fatwo
zwizualizowaé jego wyglad oraz zmiany jakim
podlegat przez stulecia. Kazdy szablon zawiera
mape z lokalizacjg budynku, obszaru lub punktu
charakterystycznego, przedziat czasowy, gdzie daty
wskazane w katalogu sa wyraznie podkreslone,
obrazy lub ryciny obrazujgce zmiany w czasie,
rysunki techniczne z wymiarami, jezeli takie sa
dostepne oraz krotki opis stylu architektonicznego
ora historii.

30

Jakie byly gtéwne wyzwania 1 jak poradziliscie
sobie z nimi?

Czes¢ miejska Edynburga zlokalizowana w ramach
obszaru UNESCO jest duza i
szczegdlnie w pordwnaniu z innymi miastami-

zroznicowana,

partnerami projektu Approach, i wifasnie ta

wielkos¢ sprawiata trudnosci. Na szczescie,
ludzie w Edynburgu sg prawdziwymi pasjonatami
swego miasta i przechowujg sumiennie wszystkie
dotyczacego ich

miasta. W zwiagzku z tym fatwo byto znalezé wiele

sekrety oraz wspomnienia
interesujagcego materiatu badawczego, archiwdw
oraz katalogdéw online, ktére ukazywaty Edynburg
w roznych okresach historycznych. Zadaniem byto
takie przedstawienie tych informacji, aby bylty one
pomocne dla modelujacych w wizualizacji historii
przestrzennego rozwoju miejskiego , co jest
gtéwnym zadaniem projektu Approach.

Trudno dokona¢
wielu

bytlo tez

budynkéw oraz

rekonstrukg;ji
ulic pochodzacych z
byto
przedstawienie ogdlnego widoku dopiero po

najwczesniejszego  okresu.  Mozliwym
przeanalizowaniu rysunkéw sporzadzonych przez
roznych artystéw na poczatku XIX wieku, ktore
byly uzywane jako ilustracje w gazetach lub
tekstach akademickich. Na szczescie, w projekcie
skupiono sie na wybranym obszarze, a poziom
szczegdtowosci wymagany dla poszczegdlnych
budynkéw miat umozliwi¢ osiggniecie gtéwnego
celu projektu.

Jak badania usprawnity prace

poza projektem Approach?

Poziom materiatow pisemnych znajdujgcych
sie w szablonach stworzonych w celu wsparcia
zespotu modelujgcego w Budapeszcie podczas
procesu tworzenia materiatu dla Edynburga nie
jest wystarczajaco dokfadny lub techniczny, aby
mogt byé stosowany jako archiwum lub materiat
referencyjny dla departamentéw zajmujacych
sie konserwacjg w organizacji Edinburgh World
Heritage Trust, ale jest wystarczajgco wazny, aby
tworzyé materiaty edukacyjne dla szerokiego grona
odbiorcéw lub dla szkdt. Wartoscig zawartosci
interaktywnej stworzonej przez zespdt projektowy
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w ramach Approach jest to, ze dzieki niej materiat

badawczy, na ktéry sktada sie 135 stron badan
na temat zmian w miescie bedzie dostepny dla
przecietnego uzytkownika po kilku kliknieciach.
Dzieki interaktywnemu charakterowi materiatu
wideo, tatwo bedzie zwiedzad miasto na przetomie
wielu wiekéw, a takze poznal sekrety pejzazu
miejskiego Edynburga. Poziom zdobytej wiedzy
nie bedzie taki sam, jak w przypadku dziet na temat
historii i architektury miasta, ale do tej wiedzy
bedzie miata dostep szersza grupa odbiorcéw. Jako
ze materiat stworzony przez zespdt modelujacy
w Budapeszcie na temat Edynburga bedzie miat
w wiekszo$ci charakter graficzny, duzo ilustragji
oraz obrazéw bedzie mogta zosta¢ wykorzystana
do kolejnych badan, plakatow czy publikagji
tworzonych przez Edinburgh World Heritage Trust.
Innym ciekawym zastosowaniem wynikéw projektu
bedzie wsparcie nauczycieli w gamifikacji. W
rzeczywistosci dzieciom bedzie tatwiej poznawad
historie Szkocji z wykorzystaniem interaktywne;j
tresci, niz z tradycyjnym podrecznikami.

W $wiecie, ktéry staje sie coraz bardziej nastawiony
na przekaz graficzny, gdzie info-grafika zastepuje
normalne kanaty komunikacji, potencjat zwigzany
z cyfrowy interaktywnymi mapami miejskimi,
ktore odzwierciedlajg losy Szkocji, jest wtasciwie

nieograniczony.

Znaczace odkrycia?

Nie odkryto niczego znaczacego jezeli chodzi
badaczy
przez

o miasto Edynburg. Praca wielu

i intelektualistbw prowadzona wiele
wiekow odkryta wiekszo$¢ z tajemnic miasta,
utrzymywanych w pamieci mieszkancéw. Dostepny
materiat na temat Edynburga dotyczacy jego
historii, grafiki, obrazy, zdjecia, rysunki techniczne

oraz modele 3D jest niezwykle bogaty i doktadny.

Zebranie wszystkich tych rozdrobnionych informacji
na temat Edynburga do jednego dokumentu byto
gtdwnym  osiggnieciem zespotu badawczego.
Dokument ten dotyczy przestrzennego rozwoju
miejskiego catego obszaru UNESCO. Wiekszosé
z poprzednich badan dotyczyta okreslonego
okresu, jednego stylu architektonicznego lub
konkretnej czesci miasta. Mimo tego, ze poziom
szczegdtowosci w szablonach jest do$é ogdlny i
bardziej zorientowany na ukazaniu zmian miejskich
niz na poszczegdlnych budynkach, ogdlny obraz
miasta wyfaniajacy sie z tego dokumentu jest
kompleksowy, gotowy do uzycia jako ogdlny
katalog lub archiwum do konsultagji.

Marianna Carazzai Researcher
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CITY OF INSPIRATION

Lublina
zlokalizowany w ramach obszaru Pomnika Historii,

Wybrany  obszar jest  czgsciowo
ktory charakteryzuje si¢ najbardziej wartosciowymi
historycznie miejscami zaréwno jezeli chodzi o
dziedzictwo materialne, jak 1 niematerialne. Teren
objety projektem Approach dotyczy architektury
z réznych okresow historycznych 1 uwzglednia
nastgpujace budynki: koscioty, klasztory, kamienice,
przyktady architektury obronnej, a takze budynki
uzytecznosci publiczne;. Zaproponowana
delimitacja obszaru miasta historycznego dotyczy
czterech faz rozwoju przestrzennego miasta: miasto
wewnatrz murow, zamek z podzamczem (do rzeki
Czechowka), Krakowskie Przedmiescie w ramach
fortyfikacji od konca X'VI wieku do lat dwudziestych
XVII wieku oraz Wzgodrze Zmigréd. Okreslone
obszary uwzgledniaja takze otoczenie obrazujace
charakterystyczng topografie miasta. Delimitacja
obszaru w celu przygotowania modelu 3D zostata
opracowana na mapie Miasta Lublin z roku 1928
z uwzglednieniem historycznych granic dziatek,
ktore w znacznym stopniu zostaty niezmienione do

dzisiaj.
Fazy czasowe

Miasto Lublin skoncentrowato sie na gtéwnych
fazach rozwoju przestrzennego. Zostaty one
wybrane na postawie dostepnych materiatéw
archiwalnych, w szczegdlnosci tych o charakterze
pisemnym (inwentaryzacje, opisy, ilustracje),
materiatéw ikonograficznych i kartograficznych.
Stan badan architektonicznych oraz
archeologicznych, ktére dotyczyty historycznego
wyglady budynkéw i miasta, zostat poddany
weryfikacji i analizie. Proponowana delimitacja
historycznej czesci miasta uwzglednia cztery
podstawowe jednostku rozwoju przestrzennego

Research team

Municipal Office for Historic Preservation

miasta, miasto w murach, zamek z podzamczem
(do rzeki Czechéwka), Krakowskie Przedmiescie
w okolicy fortyfikacji od konca XVI wieku do lat
dwudziestych XVII wieku, Wzgdrze Zmigréd.
Wybrany obszar to okoto 0,75 km2 Na terenie
tym usytuowane sg najcenniejsze oraz najbardziej
symboliczne (od konca Xl do pierwszej potowy
XX wieku), a takze najcenniejsze z punktu
widzenia wartosci historycznej, zabytki miasta.
Wybrany obszar zawiera tez okolice prezentujaca
charakterystyczne topografie miasta.

Potowa XIV wieku
— okres po otrzymaniu praw miejskich —

Okres miedzy XlIl a XIV wiekiem to okres wielkich
zmian Lublina. Zmian, ktére miaty miejsce mimo
zagrozen zewnetrznych takich, jak najazdy
plemion ruskich, litewskich czy mongolskich, ktére
nekaty Lublin i okolice. W tym czasie na Wzgédrzu
Zamkowym, rozpoczeto i kontynuowano proces
tworzenia miejskiej osady na podstawie prawa
niemieckiego. Pierwsza faza tego procesu zostata
zakonczona w drugiej potowie XllII wieku. Zmiana
dotyczyta zabudowan wzdtuz ulicy Grodzkie;j.
Obszar charakteryzowaty: rynek o ksztatcie trapezu,
sie¢ ulic dostosowana do warunkéw terenowych
oraz istniejagcego  uktadu  przestrzennego.
Przetozyto sie to na charakterystyczny pdtokragty
oraz promieniujacy uktad ulic, podzielony na czesci
z wiekszymi dziatkami, ktéry czasami jest widoczny
do dnia dzisiejszego. Po ataku Mongotéw w 1341
roku, miasto bylo otoczone murami z dwoma
bramami: Bramg Krakowska oraz Bramg Grodzka
dzieki krélowi Kazimierzowi Wielkiemu. Kompleks
klasztoru Dominikanéw zlokalizowany wewnatrz
murow miejskich takze ulegt powiekszeniu. Krdl
wybudowat ponadto kamienng fort na Wzgdrzu
Zamkowym.



Mury miejskie

Mury miejskie $redniowniecznego miasta
mialy 6 metréw wysokosci i 2 metry
grubosci, wzmacniato je 15 bastionow.
Mury wykonano z wapienia z ceglanymi
blankami, dodatkowo byly zwienczone
drewnianymi galeriami. Mury obiegata
gteboka sucha fosa. Do miasta prowadzity
dwie gtéwne bramy - Brama Krakowska
od zachodu oraz Brama Grodzka od
strony pdétnocno-wschodniej, kazda miata
drewniany most zwodzony. W razie rozwoju
przestrzennego miasta okoto 1650 roku
bastiony podniesiono, a fosa zostata
wypetniona, natomiast w fazie okoto 1790
mury zostaty zburzone. Jedyne pozostatosci
to Baszta Pdtokragta przy ulicy Jezuickiej.
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Plac Lokietka

Powstat na poczatku XVII wieku na przecieciu
gtoéwnych szlakow komunikacyjnych m. in. do
Krakowa, wmiejscu rozebranych fortyfikacjijako plac
targowy. Gtéwnym towarem byto réznego rodzaju
zboze wiec to miejsce okreslano “Korce” od nazwy

dawnej jednostki miary. Owczesne uksztattowanie

placu jest znane dzieki jednej z najstarszych map
Lublina - ,Okolice Bramy Krakowskiej” Karola
Bekiewicza z okoto 1650 roku. Plac byt kilkukrotnie
przeksztatcany, m. in. po Il wojnie $wiatowej oraz w
koncu lat 90-tych XX wieku.

Brama Krakowska

Wozniesiona po 1341 roku jako brama wjazdowa
do miasta od strony Krakowa. Petnita funkcje
obronne, handlowe oraz prawdopodobnie
mieszkalne. W latach 1959-1964 przeprowadzono
prace konserwatorskie, ktére nadaty bramie
obecny wyglad. Na $cianie od strony Starego
Miasta znajduje sie obraz Sw. Antoniego, patrona
miasta od 1839 roku. Obecnie brama jest siedziba
Muzeum Historii Miasta Lublina.




scale 1: 100

Brama Grodzka

Wozniesiona w XIV wieku wraz z murami
miasta, zawdziecza swdj obecny wyglad
przebudowie z 1785 wg projektu Domenico
Merliniego. Stracita wéwczas swoje funkcje
obronne i stata sie budynkiem o charakterze
mieszkalnym. Obecnie siedziba Osrodka
Brama Grodzka — Teatr NN.

Plac po Farze

Plac miejskiwzniesiony w 1857 roku w miejscu
dawnego kosciota farnego pw. Swietego
Michata. W latach 30-tych 20 wieku odkryto
fundamenty kosciota i wykorzystano w 1991
jako model do wykonania rekonstrukcji

przebiegu muréw i rozplanowania kosciofa.
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Zamek

Wraz z donzonem (XIIl w.) i kaplica sw. Tréjcy
(XIV w.) tworzy zespdt zabudowy Wzgdrza
Zamkowego. Murowang budowle wzniesiono
za panowania Kazimierza Wielkiego w XIV
wieku. Dzisiejszg neogotycka forme zyskat
w latach 1823-1826 podczas przebudowy
na potrzeby gmachu wieziennego. Obecnie
zamek jest siedzibg Muzeum Lubelskiego.




Kosciol pw. sw. Ducha

Wedtug wiekszosci badaczy budowa kosciota
Swietego Ducha zostata zakonczona w 1419.
Oryginalny plan oraz wyposazenie kosciota
pozostajg nieznane, wedtug niektdrych zrédet od
samego poczatku byt to budynek ceglany. Pozary z
1575 (wielki pozar Lublina) oraz 1602 roku wptynety
na pogorszenie stan kosciota oraz szpitala. Kosciét
zyskat nowa forme architektoniczng po 1623
roku, prawdopodobnie dzieki Janowi Cangerle,
lubelskiemu muratorowi, ktéremu przypisuje
sie  réwniez wykonanie dekoracji stiukowej
oraz przykrycie prezbiterium owalng koputa.
Pdzniejsze przeksztatcenia kosciota miaty miejsce
po kolejnym pozarze z 1733 roku. W tym czasie
$ciany nawy centralnej zostaly podniesione, a
kosciot przeksztatcono w bazylike. Dodatkowo
podwyzszono wieze oraz dodano barokowy szczyt
z pilastrami wygietymi do wewnatrz. Autorem tych
zmian byt prawdopodobnie Pawet A. Fontana. W
1846 wieza koSciota otrzymata piramidalny hetm.
Budynki szpitala oraz Brama Swietoduska zostaty
prawie catkowicie rozebrane w 1858.
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Kosciot farny pw.

sw. Michala Arcahaniola

Zdaniem wiekszosci badaczy koscidot  Sw.
Michata zostat wzniesiony pod koniec Xl
lub na poczatku XIV wieku. Niemniej byt to
najstarszy i najwazniejszy koscidt miasta. Bryla
budynku zmieniata sie przez wieki, wieza
zostata kilkukrotnie zburzona, m. in. podczas
najazdow (1341), pozaréw (1575, 1653, 1719)
i przeksztatcona w wyniku prowadzonych
prac  renowacyjnych. Pomimo  doraznie
prowadzonych prac kosciét byt w bardzo ztym
stanie dlatego tez w 1846 podjeto decyzje o
rozbidrce. Prace zakonczono w 1855.

Rnsod ym v Mskaba B0 14D
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Potowa XVII wieku

— czasy nowozytne —

Lublin stat sie atrakcyjny miejscem dla nowo
przyjezdnych z powody przywilejéw handlowych
zdobytych przez mieszczanw latach 1392 oraz 1448,
umozliwiajgcych organizacje 4 jarmarkéw w ciggu
roku. Ponadto, miasto byto zlokalizowane na szlaku
handlowym pomiedzy Wschodem a Zachodem
Europy, na drodze od Krakowa do Wilna. Wraz
z nowymi osadnikami réznych narodowosci, do
Lublinaw potowie XIV wieku przybyli Zydzii osiedlili
sie pod Wzgdrzem Zamkowym, na lub w poblizu
Podzamcza. Naptyw nowych mieszkancow wptynat
na rozwdj przedmie$é — szczegdlnie zachodniej
czesci, czyli Krakowskiego Przedmiescia. W tym
rejonie ufundowano nowe kos$cioty oraz instytucje
miejskie: ko$cidt Matki Boskiej Zwycieskiej oraz
Klasztor Brygidek (jako wotum dziekczynne kréla
Wiadystawa Jagietty za zwyciestwo w bitwie
pod Grunwaldem), kosciét Swietego Ducha
ze szpitalem, kosciét i klasztor Bernardynéw.
Rozbudowa w tym rejonie miata charakter
nieregularny i rozproszony. Na przedmiesciach,
gtéwnie na terenach wiejskich zlokalizowanych
przy rzekach Czechéwka i Bystrzyca, dziataty miyny
krélewskie i radnych miejskich, browary oraz
zaktady do produkcji stodu. Nowymi obszarami
do zabudowy byly ziemie wzdtuz Krakowskiego
Przedmiescia, od Bramy Krakowskiej do nowe;j linii
obronnej. U stép Wzgdrza Staromiejskiego oraz
zamku, rozrastata sie osada zamieszkana zaréwno
przez Zydéw, jak i chrzescijan (Podzamcze). Koniec
wieku XV i caty wiek XVIto Ztota Era Lublina. W 1578
roku Lublin stat sie siedzibg Trybunatu Koronnego
- naczelnego sadu odwotawczego dla szlachty w
Matopolsce. Fakt ten znaczgco wptynat na rozwdj
miasta, w szczegdlnosci jego przedmiesé. W
nastepnych dwdch stuleciach, miasto wewnetrzne
nie przeszto znaczacych zmian i powoli jego
znaczenie malato. Mury obronne popadaty w ruine
i nie byto funduszy na ich naprawe. W pierwszej
potowie XVII wieku, fortyfikacje drewniane zostaty
rozszerzone. Nowa linia nasypu, uwzgledniajgca
nowg brame, zostata przesunieta 200 metréw w
zachodnig strone. Pod koniec XVII wieku nowa
linia fortyfikacji miejskich zostata wybudowana
z kilkoma murowanymi bastionami wzdtuz ulicy

Lipowej. Siedemnastowieczny Lublin byt gesto
zaludnionym miastem, ktére sktadato sie z miasta
w murach oraz przedmiescia, gdzie znajdowaty sie
dzielnice i majatki ziemskie. Rozwdj przedmiesc
odbywat sie dzieki dziataniom szlachty oraz
magnaterii, ktéra przybywata do Lublina z powodu
istnienia tu Trybunatu Koronnego. Zamieszkiwali
oni w dworach na duzych dziatkach otoczonych
ogrodami.

Koniec XVIII wieku

— miasto po upadku pierwszej Rzeczpospolitej —

W drugiej potowie XVII wieku, na przedmiesciach
wybudowano nowe domy i kilka ko$ciotow:
Franciszkanie, Bonifratrzy oraz Karmelici. Na
poczatku XVIII wieku, Lublin do$wiadczyt walk,
pozardw, epidemii oraz gwattownego upadku
handlu. Mimo ciezkich czaséw, szlachta wcigz
fundowata budynki o charakterze religijnym:
koscioty Kapucyndw oraz Wizytek na Krakowskim
Przedmiesciu, koécidt Braci  Misjonarzy na
Zmigrodzie oraz kosciét Trynitarski wewnatrz
murdéw. Pod koniec XVIII wieku, $redniowieczne

mury obronne zostaty zburzone.

Potowa XIX wieku
— miasto Krolestwa Polskiego —

W 1820 roku, miejski system ulic w starych

przedmiesciach  zostat zmieniony. Drogi do
Lubartowa, Warszawy i Zamoscia, ktére zbiegaty
sie przy Bramie Krakowskiej, byly szkieletem
nowego systemu. Droga warszawska, stworzona
na bazie istniejgcego Krakowskiego Przedmiescia,
stata sie centrum przysztego miasta oraz znaczaco
wptyneta na nowy uktad miejski. Poza murami
miejskimi powstaty nowe place miejskie, z jednym
przed kosciotem Jezuitdw, obok nowego ratusza,
a takze plac wojskowy, ktory byt poprzednikiem
dzisiejszego Placu Litewskiego. Od zachodu, za
linig XVIl-wiecznych fortyfikacji, gdzie konczyta sie
o$ gtéwnej ulicy, w 1837 roku powstat park miejski
zwany Ogrodem Saskim. W pierwszej potowie
XIX wieku, budynki przemystowe byty rozrzucone
w miescie, jako ze wiekszos¢ fabryk i matych
zaktadéw byto zlokalizowanych w zabudowanych
przedmiesciach. Intensywny

rozwdj przemystu
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w drugiej potowie XIX wieku koncentrowat sie w
Lublinie gtoéwnie na obszarach poza historycznymi
granicami, w sasiedztwie linii kolejowej, otwartej
w 1877 roku po prawej stronie Bystrzycy. Jedynie
fabryka wag W. Hessa byla zlokalizowana w
potocnej czesci miasta, wzdtuz drogi do Lubartowa
i w znacznej odlegtosci od kolei..

W jaki sposob rezultaty projektu beda
wykorzystywane przez Wasza organizacje¢
w przysziosci?

Dziatania Biura Miejskiego Konserwatora Zabytkéw
moga dotyczy¢ kilu obszaréw, miedzy innymi:

o edukagja,

e dziatania formalne dotyczace procedury
administracyjnej zwigzanej z wydawaniem
odpowiednich pozwolen i opinii,

o przekazywanie wiedzy oraz dbatos$¢ o tad
przestrzenny ze szczegdlnym uwzglednieniem
pojecia historycznego krajobrazu miejskiego.

W zwigzku z powyzszym rezultaty projektu beda
wykorzystywane — we  wszystkich  powyzszych
dziataniach. Dziatania edukacyjne skoncentrujg sie
nap racy w szkole oraz przygotowaniu specjalnego
programu nauczania z wykorzystaniem modeli
3D, a takze innych narzedzi IT. Decyzje dotyczace
wydania pozwolen i opinii beda poprzedzone
doktadnym badaniem materiatu zgromadzonego
podczas wdrazania projektu APPROACH. Dostepne
modele oraz materiaty beda wiarygodnym zrédtem
w przypadku wszystkich proceséw decyzyjnych
pociggajacych za sobag zmiany w ukfadzie
przestrzennym miasta.

Badania

Potowa XIV wieku to najtrudniejszy okres z
punktu widzenia badawczego, ze wzgledu na
brak dostepnych materiatéw i zakonczone prace
badawcze. Miasto jest w posiadaniu kilku zrédet
naukowych odnoszacych sie do wczesnego
$redniowiecza, a materiat zostat opracowany przez
dwdch archeologdéw i historyka sztuki. Badania
dotyczyly:
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s Ogdlnej charakterystyki topografii;

o Rekonstrukcji morfologii wzgdrz, gdzie
rozwijato sie osadnictwo;

e Rekonstrukcji podstawowego budownictwa
na Wzgdrzach Staromiejskich i zamku, a takze
osadnictwa przyzamkowego,

e Historycznych wymiaréw miasta, identyfikacji
dziatek przeznaczonych pod zabudowe
wewnatrz muréw miejskich wraz z ogrodami,
a takze obszaréw poza murami.

W jaki sposéb zorganizowano
1 przeprowadzono badania?

Zespdt archeologdw byt  odpowiedzialny za
zebranie danych z rdinych Zrodet, ktére byty
wynikiem wykopalisk oraz stworzenie rekonstrukgji
najwazniejszych czeséci miasta, to jest murdw
miejskich  z bramami i typowych
zabudowan, pierwszych ko$ciotow. W zwigzku z
prowadzonymi obecnie wykopaliskami przy Bramie
Krakowskiej i Krakowskim Przedmiesciu mielismy
okazje odéwiezy¢ wiedze na temat Sredniowiecza
i wspdtczesnego miasta. Dla okresu nowozytnego
(potowa XVII wieku) dostepne sg pierwsze, dosé
dobrze zachowane zrédta ikonograficzne (widok
Lublina Abrahama Hogenberga - Tipus Civitatis
Lubline(n)si(s) w Regno Poloniae ex Omnibus
Partibus Mu(n)di Emporio Terties w Anno Celebrari
Consueto Clarae, w pracy Civitates Orbis Terrarum
G. Brauna z 1618 roku czy obraz Zatrzymanie
powozu biskupa Andrzeja z 1650 oraz materiaty
kartograficzne. Jednakze wciaz praca badawcza
wymaga pracy od poczatku. Powyzsze dane
sg jedynie wytycznymi. Niezbedna jest analiza
materiatéw pisemnych, poréwnanie rekonstrukgji z
wciaz istniejgcymi budynkami lub lepiej zbadanymi
budynkami o takim samym pochodzeniu lub
tez z innych miast. Do$¢ dobra dokumentacja
kartograficzna dostepna jest dla kolejnej fazy —
konca XVIII wieku — w szczegdlnosci plan wykonany
przez Jan Nepomucena Leckiego w 1852 roku oraz
mapy austriackie przechowywane w Kriegsarchiv w
Wiedniu. XVIll-wiecznaikonografiapozwolitanadosé
doktadng rekonstrukcje budynkdéw historycznych
w  detalami architektonicznymi, miedzy innymi:
obraz Pozar Lublina w 1719 roku, rycine Lublina
Vera Effigies Imaginis S. Antoniow Thaumaturgi w
Ecclesia Lubliniensi Ordinis Minorum S. Francisci
Observantui  Miraculis Commendata wykonana

basztami,
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przez Jana Maszewskiego, gdzie widoczne sa
formy i detale architektoniczne. Wcigz mozliwym
jest rozpoznanie poszczegdlnych czesci XVII-
wiecznych oryginatéw w istniejagcych budynkach.
Potowa XIX wieku to okres intensywnego rozwoju
przestrzennego miasta, bogaty w materiaty
archiwalne i zrédta ikonograficzne. Jednym z
najwazniejszych zrodet ikonograficznych jest obraz
Filipa Dombecka Wijazd Generata Zajgczka do
Lublina (1826), ktéry przedstawia doktadny widok
wybranych budynkéw religijnych oraz uzytecznosci
publicznych zwidokiem na droge do Zamoécia oraz
litografia P. E. Hackerta Widok Lublina ze strony
rogatkiwstrone Piask z 1840 roku. Dziekiprojektowi
Biuro Miejskiego Konserwatora Zabytkéw miato
mozliwo$é zaangazowania historyka sztuki do
zbadania dostepnych materiatdw archiwalnych
oraz zebrania danych dotyczacych obszaru miasta
zwigzanego z projektem APPROACH. as precise
as the mentioned one. Due to the project the
Municipal Office for Historic Preservation had an
opportunity to engage an art historian responsible
for looking through the available archival sources
and copy the data concerning the APPORACH
area of the city.

Jakie byly gtéwne wyzwania 1 jak sobie znimi
poradziliscie?

Uczestnictwo w projekcie APPROACH, ktérego
gtéwnym celem byto wykonanie wirtualnych
modeli 3D, prezentujgcych wybrane fazy rozwoju
przestrzennego miast partnerskich, pozwolito na
wspdlne wypracowanie metodologii wskazujacej
kierunek i etapy postepowania jakie nalezy
przyja¢ przystepujac do proby rekonstrukcji
miasta sprzed wiekdédw. Z uwagi na zrdznicowany
stopien zaawansowania prac badawczych w
chwili rozpoczecia projektu, roznorodnoéé zrodet
ikonograficznych i kartograficznych, a takze
roznorodno$é wybranych okreséw historycznych,
opracowanie materiatéw do wykonania modeli
3D przebiegato w nieco inny sposdb u kazdego
przyjeto iz podejmujac

rozwoju  urbanistycznego

z partneréw. Niemniej,
probe rekonstrukgji
miasta na przestrzeni wiekdw, nalezy zaplanowaé
nastepujace etapy pracy:

1. Wybdr okreséw historycznych  najlepiej
ukazujacych rozwéj i przemiany przestrzenne miasta
oraz delimitacja obszaru.

2. Analiza dotychczasowego stanu badan, ktéra









pozwoli na zebranie juz opracowanych materiatow.
Przy czym dwa pierwsze etapy powinny trwad
rownolegle, gdyz analiza stanu badan pod
katem dostepnosci materiatdw pozwalajgcych na
wykonanie rekonstrukcji moze mieé wptyw na wybor
faz rozwoju przestrzennego.

3. Zebranie dostepnych zrédet ikonograficznych i
kartograficznych, a nastepnie ich opracowanie pod
katem danych do budowy modelu 3D.

4. Pozyskanie nowych materiatéw podczas kwerend
archiwalnych oraz budowa bazy danych dla obszaru
objetego projektem.

5. Préba rekonstrukgji najistotniejszych
elementéow zabudowy miasta, takich jak mury
miejskie z bramami, bastionami, wiezami etc.,
typowa zabudowa mieszkaniowa i towarzyszaca
gospodarcza, najwazniejsze budynki uzytecznosci
publicznej oraz sakralne, uksztattowanie terenu,
w oparciu o wyniki badan archeologicznych,
zachowane materiaty zrodtéwe, dostepne archiwalia
oraz analizy poréwnawcze.

6. Wykonanie  rysunkéw  uwzgledniajacych
wymiarowanie budynkdw, rzuty, przekroje, wyglad
elewacji z okre$leniem kierunkdéw $wiata, rodzaj
pokryciadachowego, materiatitechnike wykonania
poszczegdlnych elementdédw  architktonicznych,
kolorystyke etc., na podstawie ktérych mozliwa
bedzie budowa modeli 3D.

W przypadku Lublina bylo to pierwsze, tak
kompleksowe podejscie do tematu badan
nad rozwojem przestrzennym miasta. O ile s3
dostepne pojedyncze opracowania pos$wiecone
przeksztatceniom urbanistycznym  Lublina na
przestrzeni wiekéw oraz podjeto juz wczesniej
probe jego rekonstrukcji 3D, o tyle po raz
pierwszy udato sie zebraé zespdt profesjonalistéw
— archeologdw, historykdéw sztuki, historykdw,
informatykdéw, ktérych wiedza i dos$wiadczenie
pozwolita na zebranie niezwykle warto$ciowego
merytorycznie  materiatu, pozwalajagcego na
wykonanie rzetelnych modeli oraz wizualizagji
wybranych budynkéw, pozbawionych w miare
mozliwoséci kreagji i fantazji. Ogromna trudnoscia
dla wykonania rekonstrukcji dawnego Lublina jest
wcigz niedostateczna wiedza o jego przesztosci.
Miasto nigdy nie zostato w petni przebadane
archeologicznie, prace wykopaliskowe prowadzone
sg wpadkowo przy okazji realizowanych w miescie
robot budowlanych, ich wyniki sg rozcztonkowane
w  réznych  dokumentacjach.  Zebranie i

opracowanie tej wiedzy byto jednym z najwiekszych
wyzwan podczas realizacji projektu Approach.
Takze wykonanie rysunkéw  rekonstruujgcych
nieistniejagca zabudowe lub niezachowane formy
budynkéw wecigz funkcjonujacych w przestrzeni
miasta po raz pierwszy wykonano na taka
skale. Wartoscig dodana dla Biura Miejskiego
Konserwatora Zabytkdw, ktére realizowato projekt
jest zgromadzenie ogromnej ilosci materiatéw
archiwalnych i budowa bazy danych, niezwykle
usprawniajgcej 1 podnoszacej profesjonalizm
codziennej pracy.

W jaki sposob praca badawcza przyczyni si¢
do pracy poza projektem Approach?

Biuro Miejskiego Konserwatora Zabytkéw jest
jednym z biur dziatajgcych w ramach Urzedu
Miasta Lublin. Zakres jego zadan uwzglednia
ochrone historycznych budynkéw i obszardw,
wyznaczanie standardéw renowacji historycznych,
rozpowszechniania wiedzy na temat kwestii
zwigzanych z dziedzictwem, dziatania edukacyjne
kierowane do réznych grup interesariuszy,
prowadzenie kampanii na temat dziedzictwa.
Codzienna praca biura skupia sie na historycznej
kartografii i ikonografii, dokumentach
archiwalnych, Zrédtach pisanych oraz wynikach
prac badawczych. Dzieki uczestnictwu w projekcie
APPROACH, Biuro miato mozliwo$¢ uaktualnienia
bazy danych dotyczacej dziedzictwa miasta.
Dzieki pogtebione] wiedzy o mieécie mozemy
efektywniej pracowaé, mamy lepsze wyobrazenie
O rozwoju przestrzennym miasta na przestrzeni
dziejow, mozemy by¢ bardziej swiadomi zagrozen
zwigzanych z nowymi inwestycjami, ktére wptywaja
na obszary historyczne oraz poszczegdlne
chronione budynki. Biuro podjeto kilka dziatan
zwigzanych z przekazywaniem wiadomosci na
temat dziedzictwa, ktére skoncentrowane byty
na miodych ludziach. Byly to wystawy, otwarte
spotkania z zawodowcami, wspodtpraca ze szkotami
artystyczny czy politechnika. Planujemy dalej
upowszechniaé to, co zostato wypracowane w
ramach projektu w trakcie dalszych spotkan oraz
innych podejmowanych dziatan.

Municipal Office for Historic Preservation
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Mapa czasu oraz prace badawcze dotyczace
Budapesztu koncentruja si¢ na $rodmiejskiej
czescl Pesztu, a doktadniej na najstarszej czesci
Peszt, ktora

miastem az do $redniowiecza. Badany obszar byt

potudniowe;j: byta oddzielnym
pierwotnie otoczony murami miejskimi tworzac
potokrag, a forma ta pozostala niezmienna do
czasOw obecnych, obecnie otoczona obwodnicami.
Okresy historyczne objete badaniem dotycza 1500
lat od fortyfikacji rzymskich rozciagajacych si¢
na wrogich obszarach barbarzyncéw do centrum
metropolii, ktéra rozwijata si¢ od drugiej potowy
XIX wieku z osia w kierunku pierwszego, statego
mostu w tym obszarze (Most Elzbiety) oraz nowo
powstatymi budynkami w stylu Neogotyku oraz
Art. Nouveau.

Fazy czasowe

Wybdr faz rozwoju Pesztu miat na celu ukazanie

punktéw zwrotnych w jego historii: konca
waznego okresu, kiedy to pewna faza rozwoju
byta w rozkwicie, a po niej mogly nastepowac
kolejne zmiany. W miescie Peszt wciaz wystepuja
pozostatosci Rzymian, ktére siegajg IV wieku, na
ktérych wybudowano pdzniej parafialny kosciot
Najéwietsze] Maryi Panny w stylu romanskim. Ze
wzgledu na te kontynuacje rok 350 zostat wybrany

jako pierwszy okres.

Jezeli chodzi o sredniowiecze, to wybrano rok 1541
jako jeden z najwazniejszych punktéw zwrotnych w
historii Wegier. W roku tym Imperium Ottomanskie
okupowato srodkowa czesé kraju razem z Buda
oraz miastem Peszt i przez ponad 150 lat rozwdj
miasta nie byt zwigzany z kulturg wegierska,
a wiele kosciotdow zostato przeksztatconych w
meczety. Kiedy miasto odbito z rgk Turkdéw w

Gabor Palotas

Vice chairman

1686 roku, byto ono wtasciwie cate zniszczone, tak
wiec rok 1541 jest koncem pewnej epoki, takze
urbanistycznej. Poczawszy od XVIII wieku, miasto
byto przebudowywane z wieloma budowlami
w stylu barokowym, a od XIX wieku pojawit sie
takze styl klasycystyczny wraz z Okresem Reform,
ktore doprowadzity do rewolucji oraz walki w 1848
roku z panowaniem Habsburgdéw. Podczas bitwy
o Bude w 1849 roku wiele z budynkéw zostato
zniszczonych przez kule armatnie wystrzeliwane z
zamku przeciwko sitom wegierskim w miescie.

Rewolucja upadta, ale 19 lat pdzniej dzieki Ugodzie
rozpoczeto nowy okres tworzgc Monarchie Austro-
Wegierska. W 1873 roku z potaczenia Budy,
Obudy oraz Pesztu powstat Budapeszt, ktory
stat sie blizniaczg stolica podwdjnego panstwa.
W ciggu nastepujacych 50 lat miasto catkowicie
sie zmienito i przeszto transformacje, z nowymi
szerokimi alejami oraz zastepujac dotychczasowe
dwupietrowe budynki domami z piecioma lub
sze$cioma pietrami. Gtownym stylem metropolii
stat sie eklektyzm, a na poczatku XX wieku w
mieécie pojawita sie secesja. Rok 1918, czyli
rok zakonczenia | wojny $wiatowej to koniec
tego waznego okresu, zaréwno pod wzgledem
politycznym, jak i kulturowym.

W jaki sposob fazy historyczne przedstawiaja

histori¢ miasta?

Patrzac na Budapeszt, a takze obszar wybrany
do projektu — Peszt $redniowieczny — mozemy
zaobserwowaé zmiany, ktére
1870

dziesiecioleciami XX wieku. Najwieksze zmiany,

wydarzyly sie

pomiedzy  rokiem oraz  pierwszymi

ktore miaty miejsce miedzy rokiem 1918 a 2018
byly rezultatem bombardowan podczas Il wojny



$wiatowej, podczas ktdrych powstato duzo wolnych
przestrzenie dla nowej zabudowy - w latach
szescdziesigtych i siedemdziesiagtych wybudowano
w zwigzku z tym budynki o wspdtczesnym
wygladzie z ptaskimi dachami. Cofajac sie w czasie
i porébwnujac stan z roku 1918 (oraz dzisiaj) do roku
1848, odkryjemy, ze lista czesci wspdlnych jest
dos¢ krétka. Usunieto wiele budynkéw oraz willi
okresu barokowego oraz klasycystycznego, a te
ktore pozostaty to najwazniejsze z nich: najstarsze
ko$cioty oraz budynki administracyjne oraz kilka
budynkéw mieszkalnych.

19. century
— 1848 —

Ale w drugiej potowie XIX wieku przeprojektowano
nie tylko budynki, ale takze sieci ulic, ktére
pochodzity z czaséw $redniowiecznych, gdzie
wyznacznikiem ich potozenia byty bramy w
murach miejskich. Miasto zostato utworzone na
podstawie wielu matych placow oraz waskich ulic,
ale to ulegto zmianie dzieki nowej osi biegnace;j
od starej ulicy Hatvani do czesci Budy przez
Dunaj dzieki Mostowi Elzbiety. Ten nowy plan
miasta wplynat znaczaco na jego dotychczasowy
ksztatt i wizerunek burzac stary ratusz w Peszcie,
orazpozbywajac sie budynku Hal oraz placéw
Sebestyén oraz Varoshaz.

20. century
—1918 -

Istnieje tylko kilka pozostatosci taczacych rok
1848 (oraz nastepujgce) z sytuacjg w 1541 roku.
Najwazniejszym jest sanktuarium w Kosciele
NajswietszejMaryi Panny, ktére wskazuje na gotycki
styl, podczas gdy cze$é frontowg wyposazono w
dekoracje barokowg oraz dwie wieze po okupadji
tureckiej. W koncu gdy rozmawiamy o okresie
rzymskim, dzi$ analizie mozna poddal twierdze
Contra Aquincum na placu Mércius 15 lub
wewnatrz ko$ciota parafialnego poprzez szklang
podfoge.
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Plac Marcius 15

Plac w swojej obecnej postaci jest nowym
rozwigzaniem (przetom XX wieku), jako ze
budynki znajdujgce sie tutaj zajmujg tereny
wczesniejszego Varoshédza (Ratusza) oraz Eski
Squares. Znajdujg sie tez tutaj pozostatosci
twierdzy rzymskiej, zwanej Contra Aquincum,
ktéra zostata wybudowana okoto 350 roku po
wrogiej strony Limes, ktérej granica byt tutaj
Dunaj. Najwazniejsze budynki to: parafialny
Koscidt Najswietszej Maryi Panny, Szkota Pijaréw,
Patac Péterffy (1797), Most Elzbiety (1903) i
Ratusz, ktéry funkcjonowat do 1900 roku.







Plac Ferenciek

Plac Ferenciek otrzymat swg nazwe od Kosciofa i
Klasztoru Franciszkandw, ktére byty zlokalizowane
na wschodniej czesci od siedniu wiekéw. Nazwa
oraz obecny sposdb uzytkowania sg nowymi
funkcjonalnosciami. Pierwotnie — podobnie jak w
przypadku Placu Egyetem — byta to jedynie szersza
czesc ulicy zwanej ulicg Hatvani Street. Po zmianach
przestrzennych nowy plac na osi ulic Hatvani
zdefiniowanej obecnie przez Patace Klotild, dom
Brudern oraz Krélewskg Kamienice, otrzymat
nazwe po hrabim Obecnie nazwa Ferenciek
odnosi sie zardbwno do miejsca naprzeciwko
kosciofa, ale takze do szerszej otwartej przestrzeni
na gtéwnym bulwarze (ulica Kossuth).




Plac Szervita

Plac Szervita jest catkiem nowym
terenem miejskiej czesci Pesztu. Zakon
Serwitéw zakupit kilka dziatek w tym
obszarze po przejeciu miasta od Turkow.
Na sérodku placu poczgtkowo stat
budynek, ale miasto pozwolito zakonowi
na przejecie tylko pod warunkiem, ze
zakon nigdy dziatki nie sprzeda i niczego
tam nie wybuduje. Jedynie mozliwe byto
barokowe] rzezby Maryi, ktéra zostata
tu umieszczona przez zakon, ktdra jest
wcigz gtoéwna atrakgja tréjkatnego placu.

57



Plac Egyetem

Plac Egyetem byt poczatkowo jedynie
szersza czescig ulicy Uri Street, ktéra
przecinata miasto od bramy Kecskeméti
do bramy (Vaczi). Obecnie uzywana
nazwa odnosi sie do Uniwersytetu ELTE
University, ktéry zostat tu przeniesiony
pod koniec XVIII wieku. Plac moze
by¢ identyfikowany dzieki Kosciotowi
Uniwersyteckiemu, gtdbwnemu budynkowi
Uniwersytetu ELTE oraz Patacowi Karolyiz.
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Jak rezultaty projektu beda wykorzystywane
w przysztosci?

Zebrane wyniki beda przydatne podczas prac
informacyjnych oraz edukacyjnych prowadzonych

przez nasze stowarzyszenie architektoniczne.
Dzieki materiatom badawczym  dotyczacym
przesztosci Budapesztu  oraz  zawartosci

interaktywnej na temat Pesztu mozliwa bedzie
organizacja wydarzen tematycznych majacych
na celu przedstawienie rozwoju przestrzennego
i historii miasta, a reszta materiatéw dostepna
bedzie caly czas na naszej stronie internetowe;.
Rozpoczete badanie utatwito nawigzanie kontaktu
z wieloma historykami sztuki, archeologami oraz
historykami, ktérzy w szczegdlnosci interesuja sie
historig wybrane obszaru. Wierzymy ponadto, ze
bedziemy mogli dalej rozwijaé nasze modele oraz
zawarto$¢ interaktywng, aby ukazywac powigzania
z przesztoscig poszczegdlnych budynkow.

Modele jako zasoby moga takze stal sie
podstawa dla dalszych zawartosci interaktywnych,
koncentrujgc sie na przyktad na wirtualnych
$ciezkach lub innych lokalizacjach albo innych
budynkach. Wsréd dalszych mozliwosci korzystania
z badania, nalezy wskazaé kontynuacje projektu
wraz z rozszerzeniem terenu badawczego, co
miatoby sens z urbanistycznego punktu widzenia.
Model przedstawiajacy centrum Pesztu moze
byé takze pomocny podczas debat na temat
nowych inwestycji, wspomagajac proces oceny
wptywu  kontrowersyjnych  interwencji,  ktére
wptyna na uktad miejski. Na koniec, to nie tylko
zawarto$¢ interaktywna dotyczaca Pesztu moze
by¢ uzyteczna podczas naszej misji edukowania
o architekturze, ale materialy z czterech miast
partnerskich moga sta¢ sie ciekawym Zzrédtem
dla analizy poréwnawczej dotyczace podobnych
trenddw, ale i rdézni¢ w rozwoju przestrzennym

miast europejskich.
Badania
Rézne zespoly prowadzity badania dla réznych

faz historycznych. Jezeli chodzi o okres antyczny
oraz $redniowiecze, ktére byly najtrudniejsze ze



wzgledu na mate ilosci dostepnego materiatu
oraz na duzy margines teorii oraz hipotetycznych
rozwazan, nasze stowarzyszenie wspdtpracowato z
Muzeum Historycznym w Budapeszcie.

okresu ktory

W przypadku antycznego,

gtéwnie charakteryzuje sie twierdzg rzymska
Contra Aquincum, konsultantem zostat Jozsef
Beszédes, archeolog. A przy opracowywaniu
materiatdw na temat $redniowiecznego Pesztu
wspdtpracowalismy  z  Eszterem  Kovacsem
(+2018), takze archeologiem. Do tej pory, istniaty
jedynie rekonstrukcje dostepne dla twierdzy
oraz gotyckiego kosciota, obydwie na miejscu
obecnego Placu Mércius 15, ale nie podejmowano
prob nawet narysowania mozliwego wygladu
Sredniowiecznego Pesztu z murami miejskimi
dookota. W zwigzku z tym nasz model dotyczacy
stat

rekonstrukcja, ktéra stata sie otwartym zasobem

tego okresu sie  pierwsza wykonana
dlawielu uzytkownikéw, a takze moze byé poddana
zmianom sugerowanym przez historykéw.

Przy tworzeniu interaktywnych map 3D dla

pozostatych  faz = korzystano z  materiatéw
dostepnych online lub w formie papierowej. Na
szczescie dostepnych jest wiele baz danych ze
starymi fotografiami poczawszy od potowy XIX
wieku, a takze dostepne sa grafiki i obrazy, dzieki
ktorym tatwiej jest sobie wyobrazi¢ miasto z 1848
roku. Nalezy wspomnieé o ksigzce "Atlantis z
Budapesztu”, ktéra przedstawia catg historie
zmiany miasta w drugiej potowie XIX wieku, kiedy
centrum miasta zostato kompletnie zburzone
oraz odbudowane dzigki planom urbanistow oraz
deweloperdéw, ktérzy zaplanowali podniesienie
budynkdéw o trzy pietra oraz stworzenie metropolii

z miasta o umiarkowanym poziomie rozwoju.

Podstawowym elementem pracy badawczej byto
stworzenie serii map, ktére nachodzityby na oraz
odpowiadatyby mapom CAD, na podstawie

map historycznych, tworzonych czesto po
mapa

CAD dotyczaca 1541 roku zostata stworzona na

uptywie danego okresu. Przyktadowo,
podstawie pierwszej prawdziwej mapy Pesztu
w 1758 roku, czyli mapy stworzonej 210 lat po
danej fazie historycznej. Dzieki dostepnym danym

historycznym, a takze zawodowym konsultantom
udato sie stworzyé model 3d sredniowiecznego
miasta. W przypadku kolejnych faz, duzo tatwiej
byto odnalezé mapy z rzutami prostopadtymi,
tworzone w terminach bardziej zblizonych do
danych okreséw historycznych. W przypadku
roku 1848 , takie opdznienie trwato juz tylko
24 lata (1872) i byto zamknieciem dane] epoki,
podczas ktérej nie byto wielu inwestycji, a po
ktérej nastgpit wielki boom wraz nowym planem
zagospodarowania miasta.

Jakie byly gtéwne wyzwania 1 jak sobie znimi
poradziliScie?

Kiedy rozpoczeto badania, nasz zespdt prébowat
zgromadzi¢ jak najwiecej informacji na temat
projektu, a ilo$¢ materiatdw nie miata konca.
Jedynie napotykanie sie na te same dane (zdjecia,
rysunki) od czasu do czasu w réznych Zrédfach,
dodawato nam wiary, ze jestesmy blisko od
zrozumienia petnej historii miasta. Tak wiec jednym
z najwiekszych wyzwan, jezeli chodzi o badania
byta odpowiedz na pytanie, czy dotrzemy do
doktadnych informacji na temat poszczegdlnych
budynkéw i ich lokalizacji w poszczegdlnych
fazach. Ta cze$¢ byta bardzo wazna z punktu
widzenia efektywnosci badania, poniewaz musiata
by¢ ukonczona wczesniej, aby prace modelowe
trwaty rdwnoczesnie.

To wszystko wywotywato presje czasowg, aby
decyzje podejmowal na wczesnym etapie. Na
koniec musielismy przetworzy¢ zebrane dane
tak, aby przygotowa¢ hipotetyczne rekonstrukcje
tylko wtedy, gdy nie byto lepszej opcji, ktéra
pozwolitaby na dostarczenie informacji na temat
poszczegdlnych czesci modelu.

W jaki sposéb praca badawcza przyczyni
si¢ do pracy poza projektem Approach?
Rozwigzania opracowane na
podczas
stanowig cenne zrédto na przysztosé, a zamiarem

etapie
realizacji

prac
badawczych oraz modeli

naszego stowarzyszenia jest  wykorzystanie
tego potencjatu oraz know-how przy realizacji

podobnych projektow w przysztosci. Wierzymy,
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ze tego typu projekty przyblizg wielu osobom,
w jaki sposdb powstawato i zmieniato sie
miasto, jak waznym jego elementem sa zabytki,
charakterystyczne dla danej epoki, ktére czesto
sg jedynymi $wiadkami historii i dziedzictwa
kulturowego.

Gabor Palotas Vice chairman

Evolution of Pest city
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Granada byta stolica Kroélestwa Ziri w XI wieku,
a pozniej Krolestwa Nasrid miedzy XIIT I XIV
wickiem. Po przejeciu miasta przez wiadcow
katolickich, pozostata stolica Krolestwa Kastylii,
ktore bylo samodzielng jednostka terytorialna i
taka pozostato do 1833 roku, kiedy to dokonano
nowego podziatu terytorialnego w Hiszpanii,
ktory obowiazuje do dzis. Posréd budynkow
historycznych, to wiasnie Alhambra jest jednym z
najwazniejszych zabytkow w kraju, ktory w 1984
roku zostat wpisany na list¢ Swiatowego dziedzictwa
UNESCO, obok

dzielnicy Albaicin. Uznaje si¢, ze zlokalizowana

ogrodéw  Generalife oraz

tam katedra jest pilerwszym renesansowym

kosciotem w Hiszpanii.

Fazy czasowe

Dwa gtéwne okresy historyczne sg $wiadectwem

historii miasta, poniewaz wskazujg one na

najwazniejsze ~ zmiany  urbanistyczne  oraz
architektoniczne, ktére miaty wptyw na dzisiejszy
wyglad Granady i staty sie symbolem miasta jak
twierdza Alhambra z czaséw krélestwa Nazari,
byta

spoteczenstwa Granady do 1492 roku z typowymi

ktéra wyznacznikiem  gospodarki  oraz

zabudowaniami, ulicami, meczetami, placami,

José Maria Gonzalez Castillo

Asociacién Centro de Intervencion Cultural y Educativa

systemem kanalizacji i wodociggowym itp. Taki
uktad jest wcigz charakterystyczny dla niektérych
dzielnic miasta takich jak Realejo, Albaicin,
Sacromonte it. Kolejnym okresem szalenie
istotnym dla miasta, ktory miat wptyw na jego
dzisiejszy wyglad jest poczatek ery chrzescijanstwa
z jej architekturg, kiedy to w 1571 roku zdtawiono w
koncu powstanie mauretanskie po $mierci Aben-
Humeya. Miasto osiagneto polityczng stabilizacje,
chrzescijanstwo wzmacniato swojg pozycje poprzez
budowe kosciotow, klasztoréw w catym miescie w
wielu przypadkach adaptujac stare meczety przy

uzyciu sity katolicyzmu.

Jak rezultaty projektu beda wykorzystywane

w przysztosci?

Rezultaty projektu beda uzyte do przedstawienia

historii  miasta jej mieszkancom, a takze

odwiedzajgcym.  Wygenerowane  informacje
beda przekazane firmom turystycznym, ktére w
szczegdlnosci sa odpowiedzialne za przekazywanie
wiedzy o miescie ze szczegdlnym uwzglednieniem
artystycznego i kulturowego przekazu z rdéznych
epok historycznych. Wierzymy, ze bedzie to dobre
narzedzie, ktére graficznie przedstawi ewolucje
Granady wskazujagc na zmiany historyczne i

architektoniczne.



Alhambra

Kompleks Alhambry (z Alcazabg oraz
innymi patacami) charakteryzuje sie dtuga
oraz obszerng historig zmian. Uznaj
sie, ze pierwsze fundamenty Alcazaby
(ufortyfikowana struktura wojskowa)

siegajg czasdéw rzymskich. Pézniej powstaty

pierwsze konstrukcje arabskie z czaséw
kalifatu Umayyad, ktére zostaty rozszerzone
w Xl wieku. Jednakze najwazniejsze
zabudowania catego Zespotu Alhambry
pochodzg z czaséw Nasryddéw, kiedy
to Alhambra stata sie metaforycznym
symbolem witadzy, prestizu oraz piekna, a
takze symbolem obecnosci i wptywu kultury
islamskiej.







Alhambra

Palace Nazari

Patace dynastii Nasrydowto zesp ot stworzony
przez Patac Comares, wybudowany jako
pierwszy oraz Patac Lwéw. Chronologicznie
zostaly one wzniesione po cytadeli,
ogrodach Generalife oraz Partal, w pierwszej
potowie xIV wieku. Byly one siedzibg
administracji, dworu, stuzb protokolarnych,
a takze miejscem odpoczynku o charakterze
prywatnym.




Palac Lwow

Kiedy Mohamed V przejat sukcesje po swym
ojcu Yusufie |, nie tylko ukonczyt reform
zapoczatkowane przez ojca, ale rozpoczat
budowe swego najwiekszego dzieta, ktdre jest
jego spuscizng w Alhambrze: Patac Lwow. W
patacuznajdowaty sie prywatne pomieszczenia
rodziny krélewskiej, a zbudowany byt w rogu
uformowanym przez ktaznie oraz Patio de
los Arrayanes.Patac sktada sie z centralnego
dziedzinca otoczonego przez  galerie
kolumn na wzér chrzescijanskich klasztoréw
i kruzgankoéw, ktére umozliwiaty dojscie do
roznych pomieszczen: z zachodu Mocarabes,
od wschodu Krélowie, od pdtnocy Dos
Hermanas, Ajimeces oraz Mirador de Daraxa,
a na potudnie Abencerrajes oraz Harem.

69



70

_'|'.,"

{E

s

ol

—

*
T's%
4
I
I".[:
i3
| §

o,

e |

T

i)
e

|

Plac Izabeli Katoliczki

Rzezba Krolowej lzabeli oraz Krzysztofa
Kolumba na Calle Reyes Catholicos, jest
monumentalna nie tylko ze wzgledu na
swa wielkos¢, ale takze centralne potozenie
w miescie. Zostata ona wykonana przez
rzezbiarza z Walengji urodzonego w 1862
roku, w rozkwicie artystycznego realizmu.
Praca zostata ukonczona w 1892 roku jako
upamietnienie 400 lat odkrycia Ameryki przez
Krzysztofa Kolumba. Zostata ona wykonana
w Rzymie, pdzniej przetransportowana do
Granady, z oryginalng lokalizacjgw Paseo de
Salon, jednakze Rada Miejska zadecydowata
pdzniej, ze rzezbe nalezy przeniesé na Plaza
de Isabel La Catdlica, gdzie stoi po dzien
dzisiejszy. Przygladajac sie rzezbie widacd
wptyw realizmu, a jezeli chodzi o modyfikacje
struktury, to nalezy zwrdcié¢ na zmiany placu,
ktéry jest dookota rzezby.




Plaza Nueva

Obecny uktad jest wynikiem kolejnych zmian
zainicjowanych poprzez rozszerzenie Mostu
Alhachimin, budowe tazni Krélewskich, w
okresie Ziri w ciggu Xl wieku. Przebudowa
prowadzona przez mistrza Ali de Medina w
1499 roku, polegata na dodaniu do starego
mostu kamiennych ptyt o szerokosci jednego
metra i 92 centymetréw. Szes$é lat po tych
pracach, Cabildo z Granady poprosit Korone
o zgode, a takze fundusze na stworzenie w
tym miejscu czegos, co nadatoby wiekszy
prestiz miastu. Prace, ktére trwaty od 1506
do 1515 roku i prowadzone byly przez
kamieniarza Miguela Sanchez de Toledo,
polegaly na pogtebieniu o 72 metry rzeki
Darro. W roku 1531, rozbudowano po raz
kolejny sklepienie (o kolejne 50 metrow),
w gore rzeki, naprzeciwko fasady Patacu
Chancilleria.
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Bib-Rambla
katedra

Jego poczatek siega czaséw dynastii
Nasrydéw i odgrywa istotng role z
powodu swojej bliskosci do handlowego
rdzenia miasta w Alcaiceria oraz Zacatin.
Po zmianach w kohcu XVI wieku, rozmiar

jest zblizony do obecnego. Tak byto do

potowy XX wieku, kiedy Principe Street
zostata otworzona na plac Bib-Rambla
przez ulice Reyes Catdlicos. Teraz jest to
prostokatny plac z fontanng z gigantami
i poganskimi motywami, a takze
sielankowymi detalami typowymi dla
placu handlowego. Na koncach placu
znajdujg sie zelazne lampy typu farola
Fernandina, ktére pochodza z konca XIX
wieku z odlewni w Sewilli.







Badania

Wskazane okresy historyczne zostaty
przestudiowane z punktu widzenia historykow i
archeologdéw. W zwigzku z tym, aby przeprowadzi¢
badanie  dotyczace

Granadzie, zapoznalismy sie zwieloma istniejgcymi

réznych  budynkow — w
publikacjami, ktore zostaty przeprowadzone przez
badaczy z uniwersytetu w Granadzie (Vilchez
Vilchez C., Puerta Vilchez JM, Barrios Rozua JM;
Seco de Lucena Escalada L i inni). Dostepne
dokumenty dostarczyly nam danych oraz dat
powstania gtéwnych budynkéw w miescie oraz
w kilku przypadkach dotarlismy do plandéw oraz
rzutdw pieter w poszczegdlnych budynkach.
Moglismy interpretowac informacje na podstawie
dokumentu sporzadzonego w 1910 roku przez
Luisa Seco de Lucena, ktéry dotyczy muzutmanskiej
historii Granady, a takze na podstawie pozostatosci
archeologicznych w miescie.

Jakie byly gtéowne wyzwania i jak sobie
znimi poradziliscie?

Jednym z najwiekszych wyzwan byto stworzenie
map ulic oraz pofaczenie starych plandéw z
informacjami na temat lokalizacji budynkéw,
ktére wcigz istnieja, w pierwszym okresie. Czesé
ze starych plandéw byta konsultowana z Platforma

Vico i mimo tego, ze odwzorowanie jest doktadne

oraz wierne, nie jest ono na tyle precyzyjne, aby
mozna je bylo wykorzystaé¢ z biezgcym planem z
2015 roku. Aby sprosta¢ wymogowi zgodnosci z
obecnymi planami, musielismy wykonaé wiele prac
w terenie w celu zlokalizowania budynkéw ciggle
istniejacych oraz ich przeniesienia na istniejace
mapy.

W jaki sposob praca badawcza przyczyni si¢
do pracy poza projektem Approach?

Dzieki badaniu

ramach projektu Approach moglismy

przeprowadzonemu w
lepiej
zrozumieé miasto oraz wszystko co wydarzyto
sie w poszczegdlnych fazach historycznych
oraz wptyneto na fizjonomie miasta jakie mamy
mozliwos¢ dzi§ odwiedzaé. Struktura miejska
roznych obszaréw jest wynikiem wptywu wielu
kultur, co ma odzwierciedlenie w charakterze
obecnych mieszkancéw Granady.

Znaczace odkrycia?

Jednym z wynikdw projektu jest mozliwosé
weryfikacji pracy architektéw, rysownikéw oraz
kartografow z poprzednich wiekdw, ktdrzy
mimo braku narzedzi, jakimi dzi$ dysponujemy,
prowadzili prace zmierzajace do zaprezentowania

planistyczno-przestrzennych struktur miasta.

Teresa Mole6n Researcher

74



o -
i r s
_,/.-jﬂ' e w
&

=4 Generalife










Modelowanie

Jakie byty gtéwne wyzwania podczas modelowania
1w jaki sposéb zostaty one rozwiazane?

Odon Hajnal
Digitalis Legendarium
Gtéwnym  wyzwaniem w modelowaniu byto
znalezienie sposobu modelowania miast w

dostepnym czasie. Jaki powinien by¢ poziom
szczegotowosci? W jaki sposéb  modelowad
obiekty, ktére juz nie istniejg oraz brak jest
danych dotyczacych ich wygladu. Prace zespotu
badawczego oraz organizowane spotkania
bardzo w tym procesie pomogty. Podczas tych
ostatnich dyskutowano na temat zgromadzonych
materiatéw. Dzieki takiemu podejsciu tatwiej byto
znalezé rozwigzania. Gtéwnym pytaniem byto
podejscie do szczegdtow — jak je modelowad, jakie

faktury wybierac.

Gabor Tothfalusi
Tektum Architectural Office

Gtéwnym wyzwaniem byto stworzenie modeli

najwczesniejszych  faz  rozwoju  miast, ale
dzieki zespotowi badawczemu i dostarczonym
informacjom oraz rysunkom udato sie temu
wyzwaniu sprosta¢. Pomocne byty takze spotkania,
podczas ktérych moglismy zwiedzié poszczegdlne
miasta i ich atmosfere

poczuc rozmawiajac

o wytycznych do modelowania. Poczatkowo

byto
skomplikowanych oraz szczegétowych budynkdw,

wyzwaniem modelowanie  bardziej
ale na koniec projektu zauwazono duzy postep

dzieki zastosowaniu programu 3D.

Gabor Palotas Stowarzysznie EK

APPROACH jest kompleksowym projektem,

g telctym BY

poniewaz taczy w sobie realizacje wielu
pomystéw. Rozpoczynajagc od badania rdznych
faz historycznych, co miato dostarczyé baze
do modelowania, praca polegajgca na samym
modelowaniu, a takze ciggte pytania i watpliwosci
sprawity, ze mieli§my do czynienia zwyzwaniem, aby
dostarczy¢ produkt koncowy funkcjonujacy online,
ktory umozliwiatby dostep do kompleksowych
materiatéw na wiekszosci platform. Ztozonosé
modelowania gtéwnie wynika z faktu, ze aby
stworzy¢  mozliwo$¢  przedstawienia  réznych
faz oraz réznic miedzy nimi, niezbednym byto
stworzenie szczegdtowej struktury poziomowej
w plikach modelowych, tak aby budynki, ktére
taczyly
doktadnie w tych samych lokalizacjach, ukazujac w

poszczegdlne fazy pojawiatyby sie
ten sposdb kontynuacje proceséw historycznych,
a niepozadane elementy znikatyby pozostawiajac

jedynie te charakterystyczne dla danej epoki.

Podstawowym wymogiem poprzedniej wersji byto
posiadanie map CAD tworzonych w tym samym
systemie i skali rozpoczynajac od wspdtczesnosci,
ktore okreslaty pozycje poszczegdlnych budynkéw
w réznych fazach historycznych. Jezeli nawet
wczesne mapy miast moga by¢ uznane za dosé
doktadne i precyzyjne, kiedy dochodzi do préoby
ich ztozenia z mapami wspdtczesnymi, okazuje
sie, ze nie pasujg do siebie. Na podstawie tego
doswiadczenia, doszlismy do wniosku, ze podczas
modelowania nalezy rozpoczaé od kroku zero:
rozrysowaé mapy historyczne na wspdtczesnych
wersjach map oraz potaczyé wszystkie mozliwe
cofajac
najwiekszym  wyzwaniem

czasie. Jednakze

byto

ostatecznej prezentacji, kodujacej czesci projektu.

elementy sie w

opracowanie

Podczas gdy nasz caty zespdt szukat najbardziej

efektywnych, a  jednoczesnie  najlepszych
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wizualnie rozwigzan, najwazniejszym pytaniem
byto jak doktadne maja byé rézne modele, tak
aby urzadzenia uzywane przez uzytkownikéw
mogty przetwarzaé dostepny materiat. To samo
dotyczyto faktur, przedstawienia waznych zmian
urbanistycznych lub prezentacji wszystkich faz
rozwoju miasta w jednym formacie. Partnerzy
techniczni mogli w koncu stworzyé metode, dzieki
ktérej mozna osiggnaé wszystkie powyzsze cele i
ktéra korzysta z rozwigzan wieloplatformowych,
co umozliwi dotarcie do jak najwiekszego grona

odbiorcow.

Czego nauczyliscie si¢ podczas
wdrazania projektu?

Odén Hajnal
Digitalis Legendarium

W ramach prac and projektem nauczylismy sie,
ze istnieje wiele mozliwych rozwigzan na jeden
problem. Praca z réznymi zespotami z rdznych
krajéw europejskich byta naprawde interesujaca
| poszerzyta horyzonty. Ciekawym byto tez
dowiedzenie sie, jak zmienialy sie poszczegdlne
miasta, gdzie byly podobne i jak sie rdznity
w tych epokach - zaréwno z punktu widzenia
historycznego i architektonicznego. | tutaj bardzo
przydatne okazywaty sie spotkania, gdyz w trakcie
podrézy moglismy zwiedzi¢ i odkryé te miejsca,
a dzieki zaangazowaniu partneréw dostrzeglismy
ukryte piekno europejskiej kultury.

Gabor Tothfalusi
Tektum Architectural Office

Podczas wdrazania projektu nauczylismy sie

wspdtpracowaé i komunikowaé sie z innymi

zespotami, a takze <zarzadzaé czasem w
efektywny sposdb. Niemniej jednak, ciekawym
dos$wiadczeniem bylo takze zapoznanie sie z
réznymi fazami rozwoju miast z perspektywy
historycznej i architektonicznej, a takze
mozliwo$¢ ich odwiedzenia podczas spotkan.
Rysujac fasady zapoznalismy sie ze strukturg
miast, ich przesztoscia, a takze odkryliSmy ich
piekno oraz jak wazna powinna by¢ ich ochrona,
tego dziedzictwa na

a takze zachowanie

nadchodzace lata.

Gabor Palotas Stowarzysznie EK

Projekt dat nam mozliwos¢ stworzenia metodologii,
ktdéra moze by efektywnie wykorzystywana podczas
prezentacji modeli 3D w sposdb interaktywny,
nawet jezeli charakteryzuje sie duzag skalg oraz
kompleksowoscia. Zastosowana technologia, z
pewnymi ograniczeniami, moze funkcjonowaé na
roznych platformach od komputeréw do telefondw.
Dzieki tej wtasciwosci tres¢ ostateczna moze tatwo
dotrze¢ do szerokiego grona odbiorcéw. Wierzymy
i mamy nadzieje, ze bedziemy mogli korzystac z tej
samej technologii pracujac przy innych tematach
oraz projektach.

Nasz zespdt korzystajgc z rdznych narzedzi
informatycznych takich, jak systemy doktadnego
poziomowania, harmonizacja réznych modeli
tworzyt modele budynkéw bardzo efektywnie. Duza
czesc tej wiedzy bedzie przekazana innym osobom,
ktére zapoznajg sie z naszymi samouczkami
dotyczagcymi  modelowania w ARCHICAD oraz
kodowania w Unity3D. Dzieki pomocy badaczy
oraz archeologdéw udato sie nam zdoby¢ wiedze o
miastach iich historii, a w szczegdlnosci o typowych
rodzajach budynkéw. Oczywistym tez okazato
sie, ze zaangazowanie architektéw jest szalenie
istotne, a ich wiedza i doswiadczenie moga pomadc
w mysleniu o konstrukcjach, ktére nie przetrwaty
do dzisiaj. Takie dyskusje pomiedzy archeologami
i architektami pomogly stworzyé konstrukcje
nieistniejgcych juz budynkéw w realistyczny, z
punktu widzenia architekta, sposéb.

Co bedzie gtownym przestaniem dla tych,
ktorzy cheieliby wdraza¢ podobny
projekt w swoich miastach?

Odon Hajnal
Digitalis Legendarium

Najistotniejszg kwestig jest stata komunikacja.
Jakikolwiek
projekt powinien skupi¢ sie na statej wymianie

zespdt  prowadzacy  podobny
pomystéw, idei oraz wynikéw prac. Ze wzgledu
na to, ze zaangazowanie w projekt jest dtugim
procesem, nalezy od czasu do czasu motywowaé
i przekazywac swéj entuzjazm innym. Organizacja
spotkan to $wietny pomyst na wzmocnienie grupy
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oraz zebranie nowych pomystéw. Dzieki projektowi
i poswieconej pracy, moglismy stworzyé nie
tylko kompleksowy materiat koncowy, ale takze
spotkaé przyjacidt, stworzyé relacje oraz poznad
wielokulturowe piekno naszego kontynentu.

Gabor Tothfalusi
Tektum Architectural Office

Gtéwnym przestaniem dla tych, ktérzy chcieliby
wdrazaé podobny projekt w miastach, ze dojscie do
koncowego rezultatu to dtugi proces wymagajacy
pracy, ktéra uwzglednia prace badawcze,
wspotprace, modelowanie  oraz  zbieranie
wszystkich istotnych informacji. Uwazamy, ze
projekt miat charakter edukacyjny — ale nie tylko
dla tych, ktérzy beda zdobywali wiedze, ale takze
samych twdrcdw, z uwzglednieniem modelowania.
Projekt jest wazny poniewaz taczy rézne kultury
i perspektywy i ponadto pracowal z historig
w taki sposdb, aby byto to istotne dla celow
edukacyjnych.

Gabor Palotas Stowarzysznie EK

Zalecamy wszystkim, ktérzy chcieliby realizowaé
podobne projekty posiadanie dobrze
rozwinietego, opracowanego wczeséniej systemu
do modelowania oraz kodowania. Niezbedne sg
dobrze wspdtpracujace ze sobg zespoty, whasciwa
koordynacja oraz duza dawka entuzjazmu. W
przypadku historykdéw zaangazowanych w projekt,
nalezy pamieta¢ o wsptpracy z architektami.
A na koniec okresli¢ wysokie standardy, czynigc
kompromisy tylko tam, gdzie nie da sie ich uniknad.
Jako wynik naszego projektu, wierzymy, ze w
przypadku projektow, ktére zajmujg sie zmianami
w czasie (tak jak dla “Urban Timemaps"), bardzo
waznym jest rozpoczecie od serii map wrysowanych
w jeden system nachodzacych na siebie, ktére
posiadajg wspdlne punkty, a takze zastosowanie
wspdlnego systemu projekcji, ktore najlepiej
pochodzitby z czaséw wspdtczesnych.
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Ueczenie sie

“Dzigkt uczestniczeniu w  projekcie dowiedziatem
sig na czym polega konstruowanie budynku 3D
na podstawie rzeczywistych wymiaréw, a takze
modelowanie w ArchiCad. Dodatkowo, nauczytem
sig wykonywac struktury powierzchni, co moze byc¢
dodane do budynkéw 3D. Dzigki projektowi zdobytem
doswiadezenie w podrézowaniu. Poznatem historig
Lubling 1 ogdlnie kulture polskq. Podobato mi sig
Srodowisko, ktdre witasciwie zmiemalismy kazdego
dnia, aby widzied, uczy¢ sig 1 doswiadczad wigce).
Lubig prace w grupie z réznymi ludzmi.”

Liga Vetra

Czego podczas projektu nauczyli si¢ studenci?

Nasza instytucja w $cistej wspdtpracy z Szkota
Mediéw i Sztuki w Rydze opracowato serie
materiatdw  szkoleniowych  jako gtéwne
zrédla wiedzy w przypadku szkolen. Materiaty
szkoleniowe (samouczki) dotyczgce modelowania
oraz kodowania zostaly przetestowane przez
studentdw, ktorzy pozostali wiedze do tworzenia
podobnych tresci interaktywnych.  Na prébe,
oba zespoly zostaty zaangazowane do wykonania
modeli z wykorzystaniem technik Archicad Morph.
Zaangazowanie studentéw zostato wykorzystane
przy tworzeniu modeli Pesztu oraz Lublina w fazie
wspdtczesnej, ale byto ono takze wazne, poniewaz
dostarczyto przyktadéw konkretnej pracy oraz
dziatania zespotowego w projektach o duzej skali.

Dzieki ocenie studentéw oraz ich nauczycieli,
udato sie ukonczy¢ prace dotyczacg opracowania
materiatdw  szkoleniowych (samouczkdéw) tak,
aby mogty sie one sta¢ materiatem edukacyjnym
podczas zaje¢ na architekturze, projektowaniu
wnetrzczyinnych powigzanych dziedzinach. Siedem
rozdziatéw Materiatéw dotyczacych Modelowania
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Andra Ulme I\VI

Dr. arch., professor ~ RMMT

dotyczy  gtéwnie  modelowania Morph w
ARCHICAD, rozpoczynajagc od podstawowych
opgji. Dodatkowo materialy umozliwiajg nauke,
w jaki sposdb mozna stworzyé kompleksowe
rysunki 2D dzieki Guide Lines oraz jak natozyé
grafike na front Morpha. Wtasciwe korzystanie z
kombinacji pozioméw, zalety narzedzia Profiler
oraz mozliwos$é szybkiego tworzenia terenéw po
mapach wysokosciowych, a takze mozliwosci pracy
grupowej z modutami hotlink to podstawowe
umiejetnosci oraz kompetencje osoby pracujace z
oprogramowaniem CAD & BIM w przysztosci.

Serie dotyczace kodowania dostarczajg wiedzy,
ktéra moze by¢ bardzo przydatna w przysztej
pracy: jak tworzy¢ interakcje z modelami, ktére
juz zostaty stworzone, jak zbudowaé menu,
system nawigacji itp. Dla czesci studentdw, te
materialy moga by¢ pierwszym zetknieciem z
kodowaniem, co bedzie krokiem do dalszej pracy
zmierzajacej do posiedzenia wiedzy i kompetencji
w tej dziedzinie IT

“Wzigtam udziat w Szkoleniu w Budapeszcie. Dzigkt
projektowt poznatam style architektoniczne oraz tradygje na
Wegrzech, zdobytam praktyczng wiedze na temat pomiardw
budynkiw, podszkolitam sig jezeli chodzi o moje zdolnosci
pracy zespolowe) zardwno w rzeczywistoscy, jak t wirtualnie.
Przesztam dobre szkolenie w ArchiCad przed projektem,
dlatego zadania z projekcie wydawaty sig interesujqee 1
do wykonania. Oczywiscie doswiadezenia zdobylego w
projekeie nie mozemy pordwnaé do zadarii szkolnych, bo
Jest to prawdziwy projekt. 1 dlatego mito jest uswiadomié
sobie, ze bytam jego czesciq. Bytam bardzo zadowolona,
ze podezas projektu miatam okazje zwiedzic Budapeszt,
spotkad miodych ludzi, odkry¢ kulture wegierskq, co pomogto

nam tatwie) zaadoptowac sig do nowego srodowiska.”
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— Laila Neidere —

Jakie byly opinie studentéw na temat

ich uczestnictwa projekcie?

Studenci zostali zmotywowani do kontynuacji nauki
w swoich zawodach. Po ukonczeniu Szkoty Mediéw
i Sztuki w Rydze o$miu studentow z pierwszej
dziewiecioosobowej grupy studentéw poszto na
uniwersytet. Obecnie studiujg oni architekture,
architekture wnetrz, sztuke stosowang, grafike
oraz budownictwo. Jeden ze studentow uzyskat
staz miedzynarodowy dzieki projektowi ERASMUS
+KA1 na Wegrzech, a po powrocie na totwe byta
bardzo zadowolona ze swoich osiggnieé mozliwych
dzieki projektowi. Studenci, ktérzy ukoncza szkote
w tym roku przygotowuja sie do egzamindw, aby
kontynuowac studia w w szkotach wyzszych.

Wszyscy uczestnicy projektu sg bardzo zadowoleni
z wiedzy oraz umiejetnosci zdobytych dzieki
uczestnictwu w projekcie.

Opinie po dwdch podrézach, ktére otrzymalismy
od studentéw byly wyjatkowo pozytywne. Dla
czesci z nich, byt to pierwszy wyjazd zagranice,
wszyscy uczestnicy mieli mozliwosé zapoznad sie
z miejscowa kulturg, obserwowali profesjonalnych
architektow, specjalistow z branzy IT, historykdw,
zespoly zwigzane z ochrong zabytkdéw, uczyli sie
zasad, standarddw, a takze etyki zawodowe;.
Dla wielu z nich doswiadczenie zwigzane z
uczestniczeniem w projekcie oraz pokonanie
trudnosci okazato sie pomocne w rozwinieciu
umiejetnosci komunikacji, w tym korzystania ze
znajomosci jezyka, a takze pomogto w nauce,
poniewaz umozliwito zakonczenie zadan szkolnych
szybciej i lepsze planowanie harmonogramu pracy
indywidualnej.

Studenci  byli  zadowoleni z  aktywnosci
organizowanych  podczas  obydwu  wizyt:
mozliwoéci  poznania miasta oraz tradycji

architektonicznych, wystroju wnetrz budynkow
historycznych, a takze historii kultury. Przydatnym
byta obserwacja organizacji pracy podczas ses;i
projektowych. Uczestnicy byli tez zadowoleni z
mozliwoéci zdobycia wiedzy na temat organizacji
partneréw, poznania zawodowych architektéw, w
szczegdlnosci Gabora Palotasa, pomystodawcy

projektu i nauczyciela. Studenci  chetnie
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obserwowali  prace profesjonalistéow, opinie
wymieniane pomiedzy kolegami z réznych krajow,
proces podejmowania decyzji, a takze poczuli sie

jako cze$é wdrazania duzego i waznego projektu.

Jak mozna poprawic¢ szkoleniowa cze$¢ projektu,
aby w przysztos¢ pomoc studentom

w rozwijaniu karier?

Aby  wspomdc
efektywniejszym

rozwdj  kariery  studentdw,

rozwigzaniem bytoby
zaangazowaé wiekszosé liczbe nauczyciele do
Dziatan Szkoleniowych, tak, aby jeden nauczyciel
mogt pracowad z dwoma-czterema studentami, co
sprawitoby, ze proces nauczania miatby bardziej
indywidualnych charakter. Nie wszyscy studenci
zdotali otworzy¢ sie w nowym $rodowisku, czesc z
nich byta do$¢ wolna we wdrazaniu sie w szczegoty
techniczne i dopiero pod koniec Dziatania
Szkoleniowego zrozumieli jego sens. Ponadto
szkota powinna zrewidowal program nauczania
angielskiego jako drugiego jezyka, aby wiecej
czasu poswiecac terminologii fachowe;.
Uczestnicy musieli dostosowad sie do nowego
Srodowiska w krotkim czasie, reagowac szybko
oraz podejmowad decyzje, co nie zawsze byto
fatwe, a nauczyciele stuzyli pomoca, zachecali
i byl
przed Szkoleniowych/
Treningowych nalezatoby przeprowadzi¢ badania
psychologiczne, gry, dziatania majgce na celu
przetamanie barier, co pozwolitoby studentom-
introwertykom  otworzy¢é sie, a po drugie
pomogtoby w pracy zespotowej w kontekscie
miedzynarodowym.

wsparciem moralnym. W  przysztosci,
rozpoczeciem  Dziatan

Czego w projekcie nauczyli si¢ studenci?

Studenci zaangazowani w projekt mieli od 18
do 24 lat, uczestniczyli w przesztoéci w réznych
szkoleniach, posiadalirdzngwiedzeido$wiadczenie
jezeli chodzi o programy graficzne i komputerowe,
a takze rdézne ogdlne doswiadczenie zawodowe.
Wszyscy studiujg obecnie architekture wnetrz
i architekture w departamencie projektowania
wizualnego. Dzieki pracy w projekcie zdobyli
miedzynarodowe doswiadczenie, doswiadczenie
pracy w zespole, a takze umiejetnosci zawodowe

takie, jak miejskie planowanie, architekture,
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metody projektowe w CAD, angielska terminologie
dotyczacg architektury, umiejetnosci komunikacji z
srodowisku miedzynarodowym, formutowanie oraz
prezentowanie wilasnych pomystéw i projektdw,
komunikacje na odlegtos¢ oraz angielska
terminologie dotyczaca programowania.

Mimo tego, ze studenci
przygotowanie teoretyczne
do innego kraju i nowego
kulturowego, zdali sobie sprawe, ze uczenie sie
teoretycznych aspektow dotyczacych ochrony
oraz projektowania $rodowiska miejskiego, jest

posiadali  dobre
przed wyjazdem
$rodowiska

czym innym niz praca w warunkach realnego zycia.
Podczas wyjazddw, wszyscy studenci przyznali, ze
zaczeli zdawaé sobie sprawe z wielu probleméw
zawodowych takich, jak dostep do obiektow,
wymiary budynkéw i ich modelowania w CAD,
zarzgdzanie projektem zgodnie z rozpoznanymi
standardami
zdjeé w miescie w réznych warunkdw naswietlenia,

miedzynarodowymi, wykonywanie
branie pod uwage ludzi na ulicy i szanowanie ich
praw. Studenci uczyli sie bardzo szybko rzeczy
niezbednych do planowania oraz przetwarzania
danych, a takze dokonali postepdéw jezeli chodzi
o umiejetnosci  korzystania z  ArchiCad lub
innych programéw takich, jak Adobe Photoshop,
Microsoft PowerPoint, Excel oraz Corel Draw.
Ponadto studenci poszerzyli swojg wiedze jezeli
chodzi o architekture wnetrz, historie architektury,
grafike, modelowania szczegdtdéw
architektonicznych, historie kultury oraz jezyki
obce. Dodatkowo studenci zdobyli umiejetnosci
polegajagce na umiejetnoéci wyrazania swych
opinii, komunikacji z ekspertami i zawodowcami,
umiejetnosci prezentacji oraz organizacji pracy,
a takze zarzadzania czasem, poniewaz terminy

rysowanie,

wynikajace z projektu byty bardzo ograniczone.
Doswiadczenie  nabyte  podczas  trwania
projektu byto bardzo cenne dla studentow w
wielu aspektach: wspdtpraca z wysokiej klasy
specjalistami w wielu dziedzinach, ukonczenie
zadan, ktére zostaty im zlecone.

Jakie byly opinie studentéw na temat
uczestnictwa w projekcie?

bardzo

studiowania w

Studenci  zostali

kontynuowania

zmotywowani  do
zakresie ich
zawoddw. Po ukonczeniu Szkoty Medidw i Sztuki

w Rydze o$miu z dziewieciu studentdw pierwszej
grupy poszto na uniwersytet. Obecnie studiuja;
architekture, architekture wnetrz, sztuki stosowane,
grafike oraz budownictwo. Jeden ze studentéw
uzyskat staz miedzynarodowy dzieki projektowi
ERASMUS +KA1 na Wegrzech, a po powrocie
na kotwe byla bardzo zadowolona ze swoich
osiagnie¢ mozliwych dzieki projektowi. Studenci,
ktorzy ukoncza szkote w tym roku przygotowuja
sie do egzamindw, aby kontynuowaé studia w w
szkotach wyzszych. Wszyscy uczestnicy projektu
sg bardzo zadowoleni z wiedzy oraz umiejetnosci
zdobytych dzieki uczestnictwu w projekcie.

Opinie po dwdch podrézach, ktére otrzymalismy
od studentéw byly wyjatkowo pozytywne. Dla
czesci z nich, byt to pierwszy wyjazd zagranice,
wszyscy uczestnicy mieli mozliwosé zapoznacd sie
z miejscowa kultura, obserwowali profesjonalnych
architektow, specjalistow z branzy IT, historykdw,
zespoly zwigzane z ochrona zabytkdéw, uczyli sie
zasad, standarddow, a takze etyki zawodowej.
Dla wielu z nich doswiadczenie zwigzane z
uczestniczeniem w projekcie oraz pokonanie
trudnosci okazato sie pomocne w rozwinieciu
umiejetnosci komunikacji, w tym korzystania ze
znajomosci jezyka, a takze pomogto w nauce,
poniewaz umozliwito zakonczenie zadan szkolnych
szybciej i lepsze planowanie harmonogramu pracy
indywidualne;j.

Studenci  byli  zadowoleni z  aktywnosci
organizowanych  podczas  obydwu  wizyt:
mozliwosci  poznania miasta oraz tradygji

architektonicznych, wystroju wnetrz budynkéw
historycznych, a takze historii kultury. Przydatnym
byta obserwacja organizacji pracy podczas ses;ji
projektowych. Uczestnicy byli tez zadowoleni z
mozliwoéci zdobycia wiedzy na temat organizacji
partnerdw, poznania zawodowych architektéw, w
szczegdlnoséci Gabora Palotasa, pomystodawcy
projektu i Studenci

obserwowali profesjonalistéw,

nauczyciela. chetnie
prace

wymieniane pomiedzy kolegami z réznych krajow,

opinie

proces podejmowania decyzji, a takze poczuli sie
jako czes$¢ wdrazania duzego i waznego projektu.

A.K. Kupse student at RAMS
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“Poniewaz moim celem jest ukoriczenie architektury, zadania projektowe, ktire

dotyczyly architektury v planowania miejskiego pozwolity mu spojrzec blize) na

ten zawdid I utwierdzity mnie w wyborze moje) kariery. W ramach projektu

Approach, po raz prerwszy w Zyciu pracowatam w duiym zespole, bedqgc

odpowiedzialng za mojq czes¢ pracy. Jednakze wszyscy bylismy odpowriedzialn
za product koricowy™

— Anna Katrina Kupse —









