Urban Timemaps
Approach project

Jesieniag 2015 roku Miasto Lublin zostato
zaproszone do uczestnictwa w projekcie europejskim APPROACH — Urban
Timemaps. Applicable Representation of City Centres with Heritage

Importance (Prezentacja centrow miast historycznych w  formie

zdigitalizowanej), realizowanym w ramach programu ERASMUS+. Funkcje

lidera z ramienia Miasta Edynburg petnita organizacja Edinburgh World Heritage Trust, stworzona w celu zarzadzania
czescig historyczng miasta, wpisang na liste Swiatowego dziedzictwa UNESCO. Oprécz Biura Miejskiego Konserwatora
Zabytkéw, ktére koordynowato projekt w Lublinie, sieé partnerska tworzyli EK Egyesiilet (Budapeszt, Wegry), DOCTUM
(Granada, Hiszpania), Riga School of Arts and Crafts (Ryga, totwa), SC TEKTUM ARHITECTURA & ARTA SRL (Cluj Napoca,

Rumunia), Digitalis Legendarium Kft. (Budapeszt, Wegry).

Idea projektu narodzita sie z checi popularyzacji wiedzy o zabytkach i dziedzictwie kulturowym
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii, przede wszystkim potencjatu jaki w dzisiejszych czasach oferuje branza
IT. Gtéwnym celem stato sie podjecie dziatarn edukacyjnych, ktdore potaczg najnowsze mozliwosci techniki z wiedzg
o kulturze i ochronie zabytkéw. W zatozeniach projektu nacisk potozono na wymiane doswiadczen oraz budowanie
nowego kompleksowego partnerstwa przez rdznego rodzaju instytucje oraz organizacje zajmujgce sie zarzadzaniem,
ochrong i popularyzacjg dziedzictwa kulturowego, architektura, urbanistyka, planowaniem przestrzennym etc. Projekt
zaktadat wspotprace instytucji odpowiedzialnych za ochrone i promocje dziedzictwa kulturowego oraz zarzadzanie
przestrzenig historyczng, w szczegdlnosci ze szkotami srednimi oraz uczelniami wyzszymi (kierunki: m. in. architektura,
urbanistyka, historia sztuki). Planujgc dziatania, ktore postuzg podniesieniu kompetencji i rozszerzeniu metod
nauczania, a takze popularyzacji nowych atrakcyjnych sposobéw nauki na réznych poziomach edukacji mtodziezy

postanowiono, iz produktem finalnym projektu beda wirtualne modele 3D historycznych centréow Edynburga, Lublina,
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Granady i Budapesztu, prezentujgce ich rozwdj przestrzenny w wybranych okresach historycznych.

13:27.320

Wirtualna rekonstrukcja Lublina okoto 1350 roku Wizualizacja kosciota farnego pw. sw. Michata
opracowana w ramach projektu APPROACH. w okresie 1790, autorstwa Krzysztofa Muchy.



FAZY ROZWOJU PRZESTRZENNEGO

okoto 1350 roku: okres po lokacji miasta

okoto 1650 roku: okres nowozytny

okoto 1790 roku: przed upadkiem Rzeczpospolitej
okoto 1850 roku: okres Krélestwa Kongresowego

Wybierajgc okresy historyczne kierowano sie skalg, znaczeniem
przemian urbanistycznych, ktére woéwczas zachodzity, a takze analizg
zachowanych dostepnych materiatow archiwalnych,
w szczegdlnosci zrddet pisanych (inwentarze, opisy, lustracje),
ikonograficznych oraz kartograficznych. Ponadto zweryfikowano
i przeanalizowano dotychczasowy stan badan architektonicznych
oraz archeologicznych pod katem obrazu historycznego wygladu

budynkdw i bryty miasta.

OBSZAR OBJETY PROJEKTEM

Granica obszaru wybranego do
realizacji projektu, wrysowana
na tzw. Mapie Wielkiego Lublina
z 1928r.

W zwigzku z koniecznoscig ograniczenia powierzchni miasta, dla
ktdrej moze powsta¢ model, zaproponowana przez Biuro Miejskiego
Konserwatora Zabytkéw delimitacja obszaru historycznego objeta
cztery zasadnicze jednostki w strukturze przestrzennej historycznego
Lublina, obejmujgce powierzchnie 0,75 km? miasto w murach,
zamek wraz z Podzamczem (do rzeki Czechowki), Krakowskie
Przedmiescie w obrebie umocnien z korica XVI wieku do lat 20-tych
XVII wieku oraz wzgdrze Zmigrdd. Na tym obszarze zachowaty sie
najcenniejsze i posiadajgce najwieksze znaczenie historyczne oraz
symboliczne zabytki miasta od konca Xl wieku do pierwszej potowy

XX stulecia.
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Uczestnictwo w projekcie APPROACH pozwolito na
wspdlne wypracowanie metodologii wskazujgcej
kierunek i etapy postepowania, jakie nalezy przyjac
przystepujgc do préby rekonstrukcji miasta sprzed
wiekow. Przyjeto, iz podejmujgc probe rekonstrukcji
rozwoju urbanistycznego miasta na przestrzeni
wiekdw, nalezy zaplanowac nastepujgce etapy pracy:

* Wybor okresow historycznych najlepiej ukazujgcych
rozwoj i przemiany przestrzenne miasta oraz
delimitacja obszaru.

* Analiza dotychczasowego stanu badan. Przy czym
dwa pierwsze etapy powinny trwac¢ réwnolegle, gdyz
analiza stanu badan pod katem dostepnosci
materiatéw pozwalajgcych na wykonanie rekonstrukcji
moze mie¢ wptyw na wybdr faz rozwoju
przestrzennego.

* Zebranie dostepnych zrddet ikonograficznych
i kartograficznych.

* Pozyskanie nowych materiatéw podczas kwerend
archiwalnych oraz budowa bazy danych dla obszaru
objetego projektem.

* Préba rekonstrukcji najistotniejszych elementow
zabudowy miasta: mury miejskie z bramami,
bastionami, wiezami, typowa zabudowa mieszkaniowa
i towarzyszgca gospodarcza, najwazniejsze budynki
uzytecznosci publicznej, sakralne, uksztattowanie
terenu, w oparciu o wyniki badan archeologicznych,
zachowane materiaty Zrédtowe, dostepne archiwalia
oraz analizy poréwnawcze.

* Wykonanie rysunkéw uwzgledniajgcych
wymiarowanie budynkéw, rzuty, przekroje, wyglad
elewacji z okre$leniem kierunkéw $wiata, rodzaj
pokrycia dachowego, materiat i technike wykonania
poszczegdlnych elementdéw architektonicznych,
kolorystyke etc., na podstawie ktérych mozliwa bedzie
budowa modeli 3D.

Rekonstrukcja kosciota pw. $w. Jana Chrzciciela i sw. Jana
Ewangelisty przedstawiajgca wyglad fasady okoto 16507,
opracowana przez dr Romana Zwierzchowskiego.



